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@ PULSANTIERADIGITALE

Pulsantierain acciaio antivandalo serie
Matrix con 14 tasti in acciaio e LCD
alfanumerico. Permette dicomporre ed
inviare chiamate su linea digitale
FN4000.

Dati tecnici

Alimentazione 12Vce £ 1
Assorbimento a riposo 0,05A
Assorbimento massimo 0,12A

Tempo azionamento serratura  3/6 sec.
Display LCD 2 righe x 16 caratteri
Numero di chiamate 9999
Memoria 250 nominativi
Dimensioni 1 modulo
Temperatura di funzionamento 0°~+40°C
Massima umidita ammissibile  90% RH

@ PLACADE CALLE DIGITAL

Placa de calle de acero antivandalismo
serie Matrix con 14 teclas de acero y
LCD alfanumérico. Permite marcar y
enviar llamadas en la linea digital
FN4000.

Datos técnicos

Alimentacion 12Vec + 1
Absorcién en reposo 0,05A
Absorcion méaxima 0,12A

Tiempo accionamiento cerradura 3/6 seg.
Display LCD 2 lineas x 16 caracteres
Numero de llamadas 9999
Memoria 250 nombres
Dimension 1 mddulo
Temperatura de funcionam.  0°++40°C
Maxima humedad admisible 90% RH

C€

& DIGITAL PUSH-BUTTON
PANEL

Matrix series anti-vandalism steel push-
button panel with 14 steel buttons and
alphanumerical LCD. Used to dial and
send calls over FN4000 digital line.

Technical features

Power supply 12vVdc + 1
Operating current 0.05A
Maximum absorption 0.12A
Door-opening time 3/6 sec.
LCD 2 lines x 16 characters
Number of calls 9999
Memory 250 names
Dimensions 1 module
Operating temperature 0°++40°C

Maximum humidity acceptable 90% RH

@ BOTONEIRADIGITAL

Botoneiraemago anti-vandalismo série
Matrix com 14 teclas em aco e LCD
alfanumeérico. Possibilita a composigao
eoenviode chamadas paralinhadigital
FN4000.

Dados técnicos

Alimentacao 12Vee £ 1
Absorcéo em repouso 0,05A
Absorgédo maxima 0,12A

Tempo acionamento fechadura 3 /6 seg.

Display LCD 2 linhas x 16 caracteres
Numero de chamadas 9999
Memodria 250 nomes
Dimensobes 1 moédulo
Temperatura de funcionam.  0°++40°C
Humidade maxima admissivel 90%RH
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© PLAQUE DE RUE NUMERIQUE

Plaques de rue en acier antivandale,
série Matrix a 14 boutons-poussoirs et
afficheur LCD alphanumérique. Permet
de composer et d’adresser des appels
sur ligne digitale FN4000.

Données techniques

Alimentation 12Vcec £ 1
Absorption a repos 0,05A
Absorption maximum 0,12A
Délai d’activation de lagache 3/6 sec.

Afficheur LCD 2 lignes x 16 caractéres

Nombre d’appels 9999
Mémoire 250 noms
Dimensions 1 module
Température de fonction. 0°++40°C
Humidité max. admissible 90% HR

© DIGITALEKLINGELPLATTE

Vandalsichere Klingelplatte aus Stahl,
Serie Matrix, mit 14 Stahltasten und
alphanumerischem LCD-Display. Fur
die Eingabe und Ubertragung von
Rufen auf der Digitalleitung FN4000.

Technische Daten

Stromversorgung 12VGs + 1
Stromaufnahme in Ruhestellung  0,05A
Max. Stromaufnahme 0,12A
Betéatigungszeit des Tiirschlosses 3/6 Sek.
LCD-Display 2 Reihen x 16 Zeichen

Anzahl der Rufe 9999
Speicher 250 Namen
Abmessungen 1 Modul
Betriebstemperatur 0° ++40°C
max. zuldssige Feuchtigkeit 90%RH
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Bornes de conexioén
Terminais de conexao
AnschluBklemmenbretter

Morsettiere di connessione
Connection terminal boards
Borniers de connexion

J1,J2,J3

ponticelli di programmazione
jumpers for programming
pontets pour la programmation

M J2.J3 puentes para programar
— ’ N -~
pontinhos para a programacao
~ o o o o Uberbriickungsklemmen zur Programmierung
agli ev_entuall modqll di espansione 2T 222
to optional expansion modules ooa > presa per il collegamento al PC
aux éventuels "TOdU|93 d expansion | { 4o v jack for the connection to the PC
a eventuales modulos de expansion ofy3 i o| |prise pour la connexion & I'ordinateur

para eventuais médulos de expansao
zu eventuellen Erweiterungsmodulen

toma por la conexion al PC
tomada para a conexao ao PC

1

[

Stereobuchse fiir die Verbindung zum PC

all'impianto da realizzare

to the installation to be made

a l'installation que I'on veut réaliser
a la instalacion a realizar

a instalagdo a ser realizada

I3 + l\\U K
ooooooo

al gruppo fonico

to the speaker unit
au module phonique
al grupo fonico

o
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Zur Anlage 0000000000[® ao grupo fénico
\o o 0 o A Zur Tlirfreisprecheinrichtung
Tipo di collegamento [Morsetti | Caratteristiche
Type of connection | Terminals Characteristics
Type de connexion |Bornes Caractéristiques
F1 fonia dagli interni audio from extensions phonie depuis les internes
alla colonna F2 fonia verso gli interni audio to extensions phonie vers les internes
montante - massa ground masse
+ ingresso alimentazione power supply input entrée alimentation
to riser DB linea dati dataline ligne de données
P1 ingr.pulsante chiamata diretta | direct call button input entrée poussoir d’appel direct
a la colonne de EC comando scambiatore exchanger command commande inverseur
paliers RV comando spegnimento video | video switching-off command|commande mises hors tension
S$1-S2 | contatti apertura serratura door-opening contacts contacts ouverture gache
al gruppo fonico 1 fonia verso il gruppo fonico audio to speaker unit phonie vers le module phonique
to the audio group 2 fonia dal gruppo fonico audio from speaker unit phonie depuis le mod. phonique
au module phonique 3 uscita alimentaz. +12V-0,2A | power supply outp. +12V-0.2A | sortie alimentation +12V-0,2A
4 massa fonica audio ground masse phonique
al modulo espansione| €S gegnale di sincrqnijsmo synchronizing signal signal de synchronisation
to expansion module DS ingresso dati seriali serial data input entrée ligne de données sériel
au module d’expans. V+ uscita tensione +12V-0,2A power supply outp. +12V-0.2A | sortie alimentation +12V-0,2A
GN massa ground masse
Tipo de conexioén Bornes |Caracteristicas
Tipo de ligacéo Terminais Caracteristicas
AnschlufRart Klemmen Merkmale
F1 audio de los interiores fonia dos apartamentos Sprechiibertragungsleitung
F2 audio hacia los interiores fonia aos apartamentos Sprechempfangsleitung
a la columna montante -— masa massa Masse
+ entrada alimentacion entrada de alimentagao Versorgungseingang
a coluna montante DB entrada linea datos entrada de linha de dados Eingang Datenleitung
P1 entr. pulsador llamada directa entrada botdo chamada direta |Eingang Direktruftaste
Zur Steigleitung EC mando conmutador comando de comutador Befehl fir Umschalteinrichtung
RV mando para apagarlo comando de desligamento Befehl zur Ausschaltung
$1-82 | contactos apertura cerradura| contactos de abertura fechadura| Turéffnungskontakte
al grupo fénico 1 audio hacia el grupo fénico |fonia aos porteiro eléctrico Sprechempfang
ao porteiro eléctrico 2 audio del grupo fonico fonia do porteiro eléctrico Sprechibertragung
Zur Tirfreisprechein- 3 salida alimentacion +12V-0,2A| saida de alimentacdo +12V-0,2A |Versorgungsausgang+12V-0.2A
richtung 4 masa audio massa fénica Masse Sprechleitung
al médulo de expansion CS sefal de referencia sinal de referéncia Bezugssignal
ao médulo expansao DS entrada datos seriales entrada de dados seriais Eingang Datenleitung
zum Erweiterungsmodul V+ salida alimentacion +12V-0,2A| saida de alimentagdo +12V-0,2A |Versorgungsausgang+12V-0.2A
GN masa massa Masse
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Sezione dei conduttori / Conductor cross-section | Section des conducteurs
Seccidén de los conductores /| Sec¢cdo dos condutores | Durchmesser der Leiter

Impianto citofonico digitale / Digital intercom installation / Systéme d’interphonie numérique
Instalacion de portero digital / Instalacdo de porteiro digital | Digitale Sprechanlage

Distanza Distancia Morsetti / Terminals /Bornes / Bornes / Terminais /Klemmen
Distance Distancia
Distance Abstand DB; F1; F2 +H-0) ~ ()
f— - - — ' ——
m. Ft. | mm?2| mm |[AWG| mm? | mm |[AWG | mm? | mm |AWG
S (%) S 1] S (%]
100 330 | 0.35| 0,7 22 1075 | 1 18 1 1,2 17
200 660 | 0.5 0,8 20 |1 1,2 17 2 1,6 14
400 1320 | 0.75 | 1 18 | 2 1,6 14 4 2,3 1
600 1980 | 1 1,2 17 |3 2 12 - - -
800 2640 | 1.5 1,4 15 | 4 2,3 11 - - -

Impianto videocitofonico digitale / Digital video-intercom installation / Systeme de vidéophonie numérique
Instalacion de videportero digital / Instalacdo de videoporteiro digital / Digitale Videosprechanlage

Distanza Distancia Morsetti / Terminals /Bornes / Bornes / Terminais /Klemmen
Distance Distancia .
Distance Abstand DB; F1;F2;8 + - ~ ()
O - -— - — -
m. Ft. | mm? | mm |[AWG|[mm? | mm |[AWG| mm? mm |AWG
S (%) S 1] S (%)}

50 164 |1 0.35 | 0,7 22 |10.75 | 1 18 0.75 1 18
100 330 [0.35| 0,7 22 (1 1,2 17 1.5 1,4 15
200 660 |0.5 0,8 20 | 1.5 1,4 15 2 1,6 14
300 990 |0.75 | 1 18 |2 1,6 14 3 2 12
400 1320 |1 1,2 17 125 1,8 13 4 2,3 11

Note Notes

Perilsegnale video usare un cavo coassiale
da 75Q.

La massima distanza dal modulo di
decodifica al posto interno € di 20 m con
sezione minima dei conduttori da 0,5mm?.
Se la canalizzazione tra la pulsantiera e i
moduli di piano supera i 10 m di percorso
all'esterno di un palazzo, € opportuno pro-
teggere i conduttori con sistemi per la sop-
pressione di extratensioni provocate da
fulmini o altri fenomeni elettromagnetici.

Use a 75Q coaxial cable for the video
signal. The maximum distance from the
decoder to the internal station is 20 mt.
(66Ft) with 0,5mm? (AWG 20) minimum
conductors cross-section.

If the raceway between the push-button
panel and the floor modules exceeds 10
mt. (33Ft) outside the building, protect the
conductors with extravoltage suppressor
systems against lightening or other elec-
tromagnetic discharge.

(*) Conduttori in grassetto.

Cable in bold face type.
Conducteurs en caractéres gras.
Conductores en negrita.
Condutores acentuados.

Fettgedruckte Leitungen.

Notes

Pourle signalvidéo, utiliser un cable coaxial
de 75Q.

La distance allant du module de décodage
au poste interne doit étre au maximum de
20 m et la section du conducteurs au mini-
mum de 0,5mm?2.

Sile parcours de la canalisation a'externe
d’un batiment entre la plaque de rue et les
modules de palier dépasse les 10 m, on
conseille de protéger les conducteurs a
I'aide de systémes éliminant les extra-ten-
sions provoquées par les éclairs ou autres
phénoménes électromagnétiques.

Notas

Para la sefial video usar un cable coaxial
de 75Q.

La maxima distancia existente entre el
modulo de decodificacion y el teléfono o
monitor es de 20m con seccién minima de
0,5mm?3.

En caso de que la canalizacion entre la
placas de calle y los moédulos de piso
supere los 10m de recorrido por el exterior
de un edificio, es oportuno proteger los
conductores con sistemas para la supre-
sion de sobretensiones provocadas por
rayos u otros fenédmenos electromagnéti-
cos.

Notas.

Para o sinal video utilizar um cabo coaxial
de 754

A maxima distancia permitida entre o
modulo de descodificdo e a alimentagdo
interna é de 20m com secg¢do minima de
0,5mm?>

No caso da canalizacédo entre as
botoneiras e os mddulos de piso ser supe-
riora 10m, no exterior do edificio, é conve-
niente proteger os condutores com siste-
mas para supressao de sobretensoes de
origem atmosférica ou outros fenémenos
eletromagneéticos.

Anmerkungen

Verwenden Sie flr das Videosignal ein Ko-
axialkabel mit 75Q.

Der Abstand zwischen Dekodiermodul und
Haustelefon darf maximal 20m bei einem
Mindestdurchmesser von 0,5mm? betra-
gen.

Wenn die Kanalisierung zwischen Tur-
station und Stockwerkmodulen mehr als
10m aufRerhalb des Hauses verlauft, soll-
tendie Leiter mit Vorrichtungen zum Schutz
vor Blitzschlag und anderen elektroma-
gnetischen Erscheinungen ausgestattet
werden.
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CITOFONI COLLEGATI AD UN POSTO ESTERNO DIGITALE
INTERCOMS CONNECTED TO ONE EXTERNAL DIGITAL STATION
COMBINES CONNECTES A UNE POSTE DE RUE NUMERIQUE
TELEFONOS CONECTADOS A UNA PLACA DE CALLE
TELEFONES LIGADOS A UMA BOTONEIRA DIGITAL

AN EINE DIGITALE TURSTATION ANGESCHLOSSENE SPRECHGERATE

al 16 modulo

to module 16
au 16°™ module
al 16° modulo
ao 16° médulo
zum 16. Modul

dal 15 modulo

from module 15
depuis le 15¢m module
del 15° mddulo

do 15° médulo

vom 15. Modul

Nota. Nello schema installativo sono applicabili massimo
15 moduli di decodifica. Per quantita superiori aggiungere
un numero adeguato di alimentatori art.4220 (1 ogni 25
moduli di decodifica).

Note. A maximum of 15 encoders can be applied in the
installation diagram. Add a suitable number of power
supply units art. 4220 for larger quantities (1 power supply
unit every 25 encoders).

Note. Le schéma d’installation prévoit I'application de 15
modules de décodage au maximum. Pour des quantités
supérieures, ajouter un nombre adapté d’alimentations
art. 4220 (1 chaque 25 modules de décodage).

Nota. En el diagrama de instalacion se pueden introducir
15 mddulos de descodificacion como maximo. Si se
necesitan cantidades mayores afiadir un numero apropiado
de alimentadores art. 4220 (1 cada 25 mddulos de
descodificacion).

Nota. No esquema de instalagdo sdo aplicaveis um
maximo de 15 médulos de decodificagdo. Para quantidades
superiores, acrescentar um numero adequado de
alimentadores art.4220 (1 para cada 25 mdédulos de
decodificagéo).

Hinweis: Im Installationsplan sind maximal 15
Decodermodule anwendbar. Bei mehr Decodermodulen
ist eine entsprechende Anzahl von Netzgeréten Art. 4220
(1 Gerét pro 25 Decodermodule) vorzusehen.

PA = Pulsante apriporta (opzionale)
Doorrelease push-button (optional)
Bouton-poussoir ouvre porte (optionnel)
Pulsadorabrepuerta (opcional)

Botao para abrir a porta (opcional)
ZusétzlicheTliréffnertaste (Zusatztaste)

SE = Serratura elettrica (12Vca-1Amax.)
Electric door lock (12VAC-1A max)
Gache électrique (12Vca-1A max)
Cerraduraeléctrica (12Vca-1Amax.)
Fechadura eléctrica (12Vca-1A max)

elektrisches Tiirschloss (12VWs-1A max)

Si 51CD/3
I D
EX320DG
KM810WDG . _ __
PTS10WDG | (11
) | [
BI040 [k
E & ! [oBl
E 5 } T
I [TH
L_—_I
ST720W + ST4231  PT510EW + 4231TP
1 F21
0 F1p
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3 -
L~ ‘
s — [k
EX320 PTS10EW SN IS N N S ‘
} O_TT‘ [+ [ - [oB[F1]F2] 71 ‘
ool gy ey -
} —z- 12] 2 —
‘ 13 7 13| 3 ‘
e s s f—
—————— === \ \ :
KM810W ST720W } 4235 } i
jr— [ ! ;
B 1] [+ h—
19 9| 9 —i
: 2 - H2] 2 p—
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S H SI[+ [~ [oB[F1[F2] o0 ‘
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VIDEOCITOFONI COLLEGATI A UN POSTO ESTERNO DIGITALE Si 51VD/5

VIDEO-INTERCOMS CONNECTED TO ONE EXTERNAL DIGITAL STATION

VIDEOPHONES CONNECTES A UN POSTE DE RUE NUMERIQUE

MONITORES CONECTADOS A UNA PLACA DE CALLE DIGITAL

VIDEOPORTEIROS LIGADOS A UMA BOTONEIRA DIGITAL

AN EINE DIGITALE TURSTATION ANGESCHLOSSENE VIDEOSPRECHGERATE
al 16 modulo

| | ‘ ‘ ‘ 750 to module 16
au 16°m module

I | : al 16° médulo
ao 16° médulo

zum 16. Modul

dal 15 modulo
from module 15
depuis le 15™ module

Dv4 del 15° modulo
do 15° médulo
. vom 15. Modul
* J Nota. Nello schema installativo sono applicabili mas-

simo 15 moduli di decodifica. Per quantita superiori
aggiungere un numero adeguato di alimentatori
art.4220 (1 ogni 25 moduli di decodifica).

Note. A maximum of 15 encoders can be applied in
STUDIO the installation diagram. Add a suitable number of
power supply units art. 4220 for larger quantities (1
power supply unit every 25 encoders).

Note. Le schéma d’installation prévoit 'application de
15 modules de décodage au maximum. Pour des
quantités supérieures, ajouter un nombre adapté
d’alimentations art. 4220 (1 chaque 25 modules de
décodage).

Nota. En el diagrama de instalacion se pueden
introducir 15 mddulos de descodificacion como
maximo. Si se necesitan cantidades mayores afiadir
un numero apropiado de alimentadores art. 4220 (1
cada 25 mddulos de descodificacion).

[ [+[=[]

=
i
I
EC —j—ii
[Ed]; Nota. No esquema de instalagéo sédo aplicaveis um
RV| I P s P ~
Faf maximo de 15 mddulos de decodificagéo. Para
=y quantidades superiores, acrescentar um numero
| DBl J‘ adequado de alimentadores art.4220 (1 para cada 25
L modulos de decodificagio).
? il
=1
777777777 LS2J7 PA 1 Hinweis: Im Installationsplan sind maximal 15
SE Decodermodule anwendbar. Bei mehr Decoder-
modulen ist eine entsprechende Anzahl von
Eji|_—L NetzgerétenArt. 4220 (1 Gerét pro 25 Decodermodule)
i et vorzusehen.
| Nl 4| — !
VR [ S S B
127V ! @
0— i 4220 | 3
PA = Pulsante apriporta (opzionale) SE = Serraturaelettrica (12Vca-1Amax.)
Doorrelease push-button (optional) Electric door lock (12VAC-1A max)
Bouton-poussoirouvre porte (optionnel) Gache électrique (12Vca-1A max)
Pulsadorabrepuerta (opcional) Cerraduraeléctrica (12Vca-1Amax.)
Botéo para abrir a porta (opcional) Fechadura eléctrica (12Vca-1A max)

ZusétzlicheTlir6ffnertaste (Zusatztaste) elektrisches Tiirschloss (12VWs-1A max) ( )
' | FARFISA  vizz2031



€@ PROGRAMMAZIONI

Per effettuare le programmazioni occor-

re:

e Spostare il ponticello J1, posto sul
retro della pulsantiera, dalla posizio-
ne A alla B; sul display appare la
scritta "Programming / type:".

e Comporreil codice diprogrammazio-
ne desiderato (vedere tabella) e pre-
mere Q per la conferma.

e Afine programmazione diognisingo-
lo codice, riportare il ponticello J1
nella posizione A.

e Per uscire ed entrare nei codici di
programmazione a 4 cifre necessita
lo spostamento del ponticello J1.

Posizioni ponticello J1

A =modalitafunzionamento
B = modalita programmazione

A B
N
/o

0 0 N\
A=l AC

Tabella codici di programmazione

0000 Inserimento codici per serratu-
racodificata/indirizzo P1/indi-
rizzo PE

0001 Inserimento-modifica-cancella-
zione nominativi

0002 Selezionelingua

0003 Programmazioni di sistema

0004 Inserimento scrittainiziale

0005 Caricamento nominativida PC

0006 Ordinamentonominativi

Inserimento codici per serratura co-
dificata / indirizzo P1 / indirizzo PE
(codice 0000)

Inserendo il codice 0000 si entra nella
modalita "inserimento codici serratu-
ra codificata" e sul display appare
"PASSWORD 0/

e Comporre sullatastierail 1° codice di
aperturaserratura, ad esempio 7890;
sul display appare "PASSWORD 0/
7890".

e Premereiltasto A ; sul display appa-
re "PASSWORD 1/ "

e Comporre sullatastierail 2° codice di
aperturaserratura, ad esempio 1234;
sul display appare "PASSWORD 1/
1234",

e Premereiltasto Q sul display appa-
re "PASSWORD 2/ ".

e Ripetere le operazioni descritte per
inserire fino ad un massimo di 16
codici; alla pressione del tasto g per
la conferma del 16° codice
(PASSWORD 15) si entra automati-
camente in modalita "inserimento
codice indirizzo P1"; in questa fase
€ possibile memorizzare il numero di
uninterno che potra essere chiamato
direttamente da un pulsante collegato
trai morsetti P1 e -.

e Premereiltasto ,_D,, sul display appa-
re "P1/ 1000".

e Cancellare il codice visualizzato pre-
mendoiltasto X ed inserireilnumero
dell'interno da abilitare alla chiamata
diretta.

e Premereiltasto Q per confermare la
programmazione e passare alla mo-
dalita "inserimento codice indiriz-
zo PE"; il display visualizza"PE / ".
In questa fase € possibile codificare
I'indirizzo del posto esterno. Le
pulsantiere possono essere codifica-
te con numeri compresi tra 9950 e
9979.

e Compostoilnumero confermarlo pre-
mendo il tasto Q Si ritorna alla mo-
dalita "inserimento codici serratu-
ra codificata" e sul display appare il
codice della PASSWORD 0
(PASSWORD 0 / numero interno)".

e Per uscire dalla programmazione ri-
portare il ponticello J1 nella posizione
originaria (da B a A).

Nota. Percancellare unapassword, I'in-
dirizzo associato a P1 e PE & sufficiente

premere X e poi Q.

Inserimento / modifica/ cancellazio-
ne nominativi (codice 0001)

Il display permette l'inserimento di 32
caratteridi cui 28 dedicati al nominativo
egliultimi4in basso adestraal numero
dellinterno. Nella ricerca dei caratteri
appaionosuldisplay, in ordine alfabetico,
prima le lettere maiuscole, poile lettere
minuscole, i numeri, i caratteri .<> ed
infine lo spazio.

Inserire i nomi partendo dall'alto in bas-
so e da sinistra verso destra con inseri-
mento obbligatorio diun numero nell'ul-
timo spazio in basso a destra altrimenti
il nominativo non viene memorizzato
(vedi "procedura di cancellazione di

un nominativo"). Per ogni nominativo
immesso e confermato, la pulsantiera
provvede ariordinarein modo alfabetico
lalista.

Funzione pulsanti
Q Tenendolo premuto si scorre lalista

dei nominativi inseriti

X Tenendolo premuto si sposta il

cursore nei caratteri che compongo-
noil nominativo

p> Tenendolo premuto siscorreinavanti

la lista dei caratteri

<4 Tenendolo premuto si scorre all'in-

dietro la lista dei caratteri

Inserimento nominativi

Spostare il ponticello J1 dalla posi-
zione A alla B.

Inserire il codice 0001; sul display
appare il 1° nominativo, oppure nulla
se mai programmato.

Premere iltastops 0 ¢ perlaselezio-
ne del carattere da inserire nella 12
cella; spostarsicon X per posizionar-
sinellaseconda cella; premereil tasto
B> O g per la selezione del carattere
da inserire nella 22 cella; proseguire
fino al completoinserimento del nomi-
nativo e relativo codice. Dopo aver
inserito il numero sull'ultima cella in
bassoadestrapremere X; sul display
appare "STORE USER / YES < >
NO"; per confermare occorre preme-
re ¢ per rimodificare il nominativo
premere pp>.

Se confermato, sul display appariraiil
2° nominativo, oppure sara vuoto se
mai programmato.

Confermato 'ultimo nominativo dain-
serire, riportare il ponticello mobile
nella posizione originaria (da B a A).
Suldisplay viene visualizzato "waiting"
ed unabarradiavanzamento automa-
tico. Dopo pochi secondi si ritorna al
funzionamento normale e appare la
scrittainiziale (vedereil capitolo "Fun-
zionamento").

Note. Giuntial 250° nominativo (numero
massimo memorizzabile) sul display vie-
ne visualizzato "waiting" ed una barra di
avanzamento automatico. Dopo pochi
secondi appare "Programming / type:"
e si puo proseguire con la successiva
programmazione.

E' possibile inserire 2 o piu nomi con lo
stesso numero di chiamata (caso di co-
gnomi diversi in un unico appartamen-

to)
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Modifica o correzione di un nomina-

tivo

e Cercare il nominativo da modificare
premendo il tasto ,Q. (tenerlo premu-
to per la ricerca rapida).

e Posizionarsiconiltasto X sul caratte-
re da modificare.

e Scegliere il carattere con i tasti pp
(avanti) < (indietro).

e Ripetere le operazioni fino alla com-
pleta correzione del nominativo.

e Terminata la correzione, tenere pre-
muto X fino a quando si visualizza
"STORE USER / YES < > NO".
Premere ¢ per confermare o pp> per
modificare nuovamente il nominativo.
Per cancellare una lettera inserire il
carattere spazio.

Aggiunta di 1 o piu nominativi alla
lista

Peraggiungere nominativiad un elenco
esistente occorre scorrere la lista pre-
mendo A; dopo l'ultimo nominativo il
display nonvisualizza nulla. Perinserire
altri utenti seguire la stessa procedura
del capitolo "inserimento nominati-
vi". Se confermato, il nominativo viene
collocato nella sua giusta posizione (or-
dine alfabetico).

Cancellazione nominativi

e Cercare il nominativo da cancellare
premendoil tasto Q (tenerlo premu-
to per la ricerca rapida).

e Posizionarsi, coniltasto X, sull'ultima
cella (inbasso adestra); cancellare il
numero presente inserendociuno spa-
zZio.

e Premerenuovamente X; sivisualizza
"DELETE USER / YES < > NO".
Premere pp> perritornare al nominati-
VO 0 ¢ per confermare.
Dopolacancellazione appare il nomi-
nativo seguente.

Selezione lingua (codice 0002)

In modalita funzionamento si possono

scegliere 6 possibili lingue (Italiano, In-

glese, Francese, Tedesco, Spagnolo e

Portoghese).

e Spostare il ponticello J1 dalla posi-
zione A alla B.

e Inserire il codice 0002; sul display
appare "italiano", se mai program-
mato, oppure la lingua precedente-
mente programmata.

e Premere il tasto pp> 0 <gg per scegliere
la lingua desiderata.

e Premereiltasto 2 perconfermarela

lingua; sul display appare la scritta
"Programming / type: ".

Programmazionidisistema (codice

0003)

In questa programmazione & possibile

cambiare o abilitare diverse funzioni

della pulsantiera (vedere tabella).

e Inserire il codice 0003; sul display
appare "bit 0 =0 /0< > 1", se mai
programmato, oppure "bit0=1/0<
> 1" se cambiato in una precedente
programmagzione.

e Premere il tasto pp> per scegliere 10
< per0.

e Premereiltasto Q perconfermare e
passare al successivo (vedere ta-
bella dei codici e relative descrizio-
ni).

e Confermatoil valore dell'ultimo codi-
ce (bit7) sul display appare
"Programming / type: " e si pud
proseguire con la successiva pro-
grammazione.

Creazione scritta iniziale persona-

lizzata (codice 0004)

Consente la modifica della scritta visi-

bile sul display durante il normale fun-

zionamento o ariposo. Perlavisualizza-
zione occorre programmare il bit5 (ve-

dere il capitolo "programmazioni di

sistema").

e Inserire il codice 0004; sul display
appare " ??", se mai programmato,
oppure la scritta da sostituire.

e Perlamodalitad'inserimentodeica-
ratteri vedere il capitolo "inserimen-
to dei nominativi".

e Premereil tasto Q per confermare;
sul display appare "Programming /
type: "e si pud proseguire con la
successiva programmazione.

Caricamento nominativi da PC

La seguente procedura permette il

caricamento dei nominatividirettamen-

te dal Personal Computer.

e Caricare tuttii nominativi sul Perso-
nal Computer utilizzando un program-
ma dedicato (Software fornibile a
richiesta).

e Spegnere la pulsantiera e il Perso-
nal Computer.

e Collegarelaportaserialedel PCalla
presastereo presente sul retrodella
pulsantiera conun cavetto collegato
come in figura.

e Spostare i ponticelli J2 e J3, posti
sulretro della pulsantiera, dalla posi-
zione A allaB (ancheil ponticello J1
deve restare in posizione B).

e Accendereil PC e poilapulsantiera.

e Inserire il codice 0005; sul display

appare "TD4100MA <--> PC / in
progress 0".

e Entro 15 secondi scaricare dal PC i

nominativi; sul display appare in se-
quenza "TD4100MA <--> PC / in
progress 1", "TD4100MA <--> PC /in
progress 2', poi visualizza tutti i nomi-
nativi scaricati.

Al termine del trasferimento dei nomi-
nativila pulsantiera provvedera a can-
cellare gli eventuali nominativi prece-
dentemente inseriti, visualizzando sul-
la prima riga del display " waiting ",
mentre sulla seconda unabarra di sta-
to indicante I'avanzamento della can-
cellazione; al termine appare
"Programming / type: "

e Spegnere la pulsantiera e poi il PC.
e Scollegare dal PC e dallapulsantieralil

cavetto.

e Riportare nella posizione A i ponticelli

J2e J3; portarein posizione A ancheil
ponticello J1 se la programmazione &
terminata, altrimenti proseguire.

PORTA SPINA
SERIALE STEREO
PERSONAL
COMPUTER @ =2,5mm
1
6 o 3
S o2 2
3
8 e . 5
9| o & T
P
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2 3
odts Personal
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Ordinamento nominativi
Consentediordinare in modo alfabetico
(da A aZ)inominativiimmessi.

e Inserire il codice 0006; sulla prima
riga del display appare " waiting "
mentre sullasecondal'avanzamento

Ritorno alla modalita funzionamen-
to

Allafine ditutte le programmazioniripor-
tareil ponticello J1 nellaposizione A; sul
display appare "ACI FARFISA / pre-
mere <>"ol'eventuale scrittaimpostata
in fase di programmazione (vedere "

di una barra di stato; al termine si | Creazione scritta iniziale
ritorna automaticamente in modalita | personalizzata").
programmazioni (sul display appare
"Programming / type: ").
Tabella codici programmazioni di sistema
Codice di Descrizione della funzione Valore inseribile con tasti
programmazione «=0 =1
bit 0 tempo diazionamento della serratura 3 sec. 6 sec.
bit 1 abilitazione su chiamata da interno (1) NO Sl
bit 2 azionamento serratura codificata tramite tasto X (2) NO Sl
bit 3 non utilizzato -
bit 4 visualizzazione sul display di numeri di chiamata con lettera iniziale (3) NO Si
bit 5 abilitazione schermata iniziale personalizzata (4) NO S|
bit 6 disabilitazione scritta ACI FARFISA e abilitazione di quella personalizzata | NO Sl
bit 7 disabilitazione/abilitazione generatore di toni NO S|

(1) Abilitando questafunzione & possibile, da ogniinterno, premendoil pulsante della serratura, entrare in conversazione con
un posto esterno (nel caso di piu posti esterniin parallelo abilitare questa funzione solamente suuno diessi) e, premendo

nuovamente il pulsante azionare la serratura.

(2) Con questa funzione & possibile abbreviare I'azionamento della serratura codificata premendo il tasto X al posto della

composizione 00+ A\. Es.: premere X + password + A

(3) Sel'impianto & diviso in pit colonne, € possibile visualizzare il numero delle migliaia come lettera per meglio identificare
le varie montanti (lettere da A a J). Inrealta all'interno verra inviato sempre un numero a 4 cifre. Es.: componendo A001
l'interno chiamato sara quello avente la codifica 1001. Selezionando ed inviando una sola cifra automaticamente la

pulsantiera provvede ad inserire tre 0 (es.: premendo 3 + ,_Q si visualizza C000 e si invia 3000).

(4) Permette dialternare la schermatainiziale "ACI FARFISA" con quella personalizzata (ved. " creazione scritta iniziale

personalizzata").

Tabella dei toni

0 1 2 3 4 5
T ot
0 1 2 3 4

N S 1
0 1 2 3 4 5
T

T I i

5

Libero - Indica che l'interno chiamato sta squillando

Attesa - Indica che la pulsantiera & stata messa in attesa dal centralino

Fine conversazione - Indica che mancano 10 secondi alla fine della conversazione

s Conferma- Indica linvio della chiamata, I'apertura della serratura durante una
| conversazione e il riconoscimento del codice della serratura codificata
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@ FUNZIONAMENTO
Controllare che i collegamenti dell'im-
pianto siano effettuati correttamente.
Mettere infunzione I'impianto collegan-
do a rete I'alimentatore; sul display ap-
pare per 3 secondila versione software
della pulsantiera, poi la scritta "ACI/
FARFISA /premere < >" (<>in modo
alternato).

Comporre il numero dell'utente deside-
rato, verificarne I'esattezza sul display
"selezione /----" e premere il tasto Q
per eseguire la chiamata. L'avvenuto
invio & confermato da un tono e dalla
visualizzazione della scritta "chiamata /

Incasodierrore premereiltasto X (solo
prima dell'invio della chiamata) e com-
porre il numero esatto.

Se il numero chiamato € occupato o
inesistente sul display appare per 3 se-
condi"occupato / "

Se il numero chiamato esiste si udra il
tonodilibero e sul display appare "squil-
la / ----".

E' possibile scegliere l'interno da chia-
mare selezionandolo frainominativipre-
cedentemente memorizzati. Premere i
tasti <3¢ o pp> per la ricerca dell'interno

desideratoe L) peravviare lachiamata.

Il citofono chiamato suona per circa 25
secondi.

"Selezione"

L'utente chiamato, sollevando il
microtelefono, interrompe la chiamata,
abilita la conversazione con l'esterno
peruntempo di60 secondi e sul display
della pulsantiera fara apparire "conver-
sa / ----".

A 10 secondi dalla fine della conversa-
zione, la scritta sul display iniziera a
lampeggiare; per continuare la conver-
sazione per altri 60 secondi premere
nuovamente L.

Per azionare I'apertura della serratura,
premere il pulsante del citofono. La du-
rata dell'abilitazione € di 3 secondi (0 6
secondi se diversamente programma-
to).

Riponendo il microtelefono, I'impianto
ritorna a riposo.

I numeri non inviati o non cancellati si
spengono dopo 25 secondi.

Inimpianticon 2 o piu pulsantiere digi-
tali, effettuando la chiamata da una
pulsantiera, sidisabilitanole altre conla
seguente segnalazione "occupato/ ".
Attendere che siliberi la linea per effet-
tuare la chiamata.

Negli impianti con centralino di porti-
neria in posizione "Giorno" e senza
selezione passante tutte le chiamate
vengonoinviate al centralino.

Dopo averricevuto la chiamatail centra-
linista pud mettere in attesa la
pulsantiera per chiamare l'interno desi-
derato; sul display della pulsantiera ap-
pare "attesa/ ".

Seil centralinista mette in comunicazio-
ne l'interno con la pulsantiera, il display
ritornera alla visualizzazione di conver-
sazione. Si ricorda che il numero che
apparira sul display della pulsantiera
quellodellinterno chiamato dal centrali-
nista e potrebbe, perun trasferimento di
chiamata, non corrispondere al numero
chiamato.

Apertura serratura codificata
Dalla pulsantiera, anche se in modalita
"occupato", & possibile azionare I'aper-
tura della serratura componendo uno
dei 16 possibili numeri a 4 cifre prece-
dentemente inseriti.

Azionamento serratura codificata

- Comporre 00

- Premere Q sul display appare
"Password/ HNNR"

Comporre, entro 10 secondi, il codice
personale di accesso; ogni cifra inse-
rita viene visualizzata con un asterisco
al posto dill.

Premere ,g si aziona l'apertura ser-
ratura, siudrauntonodiconfermaela
pulsantiera ritorna al modo operativo
attuale dell'impianto (libero o occupa-
to).

oppure "Ricerca"

2% Coweesn
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® PROGRAMMING

Before programming you must:
e Move the jumperJ1onthebackofthe
push- button panel from A to B; the

display shows “Programming / type:

e Dialthe programming code (see table)
and press £} to confirm.

e After you programme each single
code, bring the jumper J1 back to A.

e To exit and access the 4-digit
programming codes you must move
the jumperJ1.

Positions of jumper J1

A = operation mode
B = programming mode

A B
N
A

Ca ==

0 o \u
T\

Table of programming codes
0000 Entry of codes for door lock /
address P1 / address PE
Entry-modification-deletion of
names

Language selection

System programming

0004 Entry ofdisplay initial text
0005 Loading names from PC

0006 Ordering names

0001

0002
0003

Entry of codes fordoorlock/address
P1/ address PE (code 0000)

Enterthe code 0000 to access the “entry
of doorlock codes” mode. The display
shows “PASSWORD 0/ .

e Dial the first opening code on the
keypad, forexample 7890; the display
shows “PASSWORD 0/ 7890".

e Press Q the display shows
‘PASSWORD 1/ .

e Dial the second opening code on the
keypad, forexample 1234; the display
shows “PASSWORD 1/1234",

e Press Q the display shows
‘PASSWORD 2/ .

e Repeat the operation to enter a
maximum of 16 codes. When you
press g to confirm the last code

(PASSWORD 15)youenterthe “entry
of address P1 code” mode

automatically. You can memorise the
number of the internal station that can
be called directly by pushing a button
connected between terminals P1and

e Press [; the display shows ‘P71 /
1000”.

e Press X to delete the code shown on
the display and enterthe numberofthe
internal station you wantto enable for
the direct call function.

e Press Q to confirm and go to the
“entry of address PE code”; the
display shows “PE/ ”.Youcanenter
the code for the external station
address. The push-button panels can
be coded with numbers from 9950 to
9979.

e Dialthe code and press Q to confirm.
You go back to the “entry of door
lock codes” mode. The display shows
the PASSWORD 0 code
(PASSWORD 0/internal station)”.

e Toexitprogramming bring the jumper
J1 back to the original position (from
BtoA).

Note. To delete the password and the
address associated with P1 and PE

press X and then press Q again.

Entry / modification / deletion of
names (code 0001)

Youcanenter32characters, of which 28
characters for the name and the last 4
characters onbottomrightforthe internal
station number. When searching for
characters, the display shows upper-
case letters, low-case letters, numbers,
characters. <>and spaceinasequence.
Enterthe names fromtop down and from
left to right. You must enter a numberin
the last space on bottomrightto save the
name (see “deleting a name”). The
push-button panel reorders the list in
alphabetical order every time you enter
and confirm a name.

Function of buttons

Q Hold this button pressed to scroll the
list of existing names

X Holdthis button pressed to move the
cursor to the name characters

pe> Hold this button pressed to scroll
down the list of characters

<3¢ Hold this button pressed to scroll up
the list of characters

Entry of names

e Move the jumper J1 from A to B.

e Enterthe code 0001;thedisplay shows
the firstname. The display is empty if
no codes are programmed.

e Press pp> or «gqto select the character
for the first cell; press X to go to the
second cell; press pp> or «¢ to select
the character for the second cell;
continue until you have entered the
complete name with code. Press X
after you have entered the numberin
thelast cell on bottomright; the display
shows “‘STOREUSER/YES <>NO’;
press «gto confirm; press pp> to modify
thename.

e If confirmed, the display shows the
second name. The display is empty if
no names are programmed.

e Once you have confirmed the last
name, bring the jumper back to the
original position (from B to A). The
display shows “waiting” and an
automatic status bar. Normal operation
is restored after a few seconds and
the display shows the initial text (see
“Operation”).

Notes. Once you have entered 250
names the display shows “waiting”and
an automatic status bar. After a few
seconds the display shows
“Programming / type: “ and you can
continue with programming.

You can enter 2 or more names with the
same call number (i.e. different family
names in the same apartment).

Modification of names

e Press Q to search for the name you
want to modify; (hold the button
pressed for quick searching).

e Press X to go to the character you
wantto modify.

e Selectthe characterwithps (forward)
i (backward).

e Repeat the operation until you have
completed the name modification.

e Once you have completed the
modification, hold X pressed untilthe
display shows “STORE USER/YES
<> NO”Press g to confirm or pp> to
modify the name again.

Enter a space to delete a letter.
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Addition of 1 or more names to the
list

To add a new name to the existing list
press £ to scroll the list; the display is
empty afterthelastname. Toenteranew
name follow the operations describedin
“Entry of names”. If confirmed, the
nameis placed in thelistin alphabetical
order.

Deletion of names

e Press g to search for the name you
wanttodelete; (hold the button pressed
for quick searching).

e Press X to go to the last cell (bottom
right); enter a space to delete the
existingnumber.

e Press X again; the display shows
‘DELETEUSER/YES <>NO’Press
p> to confirm or «q to go back to the
name.

The next name is displayed after you
have deleted the name.

Language selection (code 0002)
You can choose the language from 6
differentoptions (Italian, English, French,
German, Spanish and Portuguese) in
operation mode.

e Move the jumper J1 from A to B.

e Enterthe code 0002; the display shows
“Italiano”in case of first programming
or the programmed language.

e Presspps or «gtoselectthelanguage.

e Press Q to confirm; the display shows

“

“Programming / type: “.

System programming (code 0003)
Youcan change or activate the functions
of the push-button panel (see table).

e Enterthe code 0003; the display shows
“bit 0 =0/0 <> 1"in case of first
programming or “bit0=1/0<> 17if
changedin the previous programming.

e Press pp> to select 1 or «qto select 0.

e Press Q to confirm and go to the next
code (see code table with
descriptions).

e Once you have confirmed the value of
the lastcode (bit7), the display shows
“Programming / type: “ and you can
continue with programming.

Personalisation of display initial text
(code 0004)

You can modify the text shown on the
display during normal operation or idle
state. You must programme bit5 to
display the text (see “system
programming”).

e Enter the code 0004; the display
shows “?? “ in case of first
programming, or the text youwantto
replace.

e Forinformation on how to enter the
characters see “entry of names”.

e Press [\ to confirm; the display
shows “Programming / type: “ and
you can continue with programming.

Loading names from PC

You canload names directly from your

PC.

e Load the names on the PC using a
dedicated software application
(software supplied on demand).

e Turnoffthe push-button panelandthe
PC.

e Connect the PC serial port to the
stereo jack on the back of the push-
button panelwith acable as shownin
thefigure.

e Move the jumpers J2 and J3 on the
back of the push-button panel from A
to B (also the jumper J1 must be on
B).

e Turn on the PC and then the push-
button.

e Enter the code 0005; the display
shows “TD4100MA > PC / in
progress 0”.

e Download the names from the PC
within 15 seconds; the display shows
“TD4100MA <—> PC/in progress
17, “TD4100MA <—> PC / in
progress 2”and then the downloaded
names.

At the end of download the push-
button deletes the existing names.
The first line of the display shows
“waiting”and the second line shows a
status barto show the progress ofthe
deletion operation. At the end the
display shows “Programming/type:

e Turn off the push-button panel and
thenthe PC.

e Disconnect the cable from the PC
and the push-button panel.

e Bring the jumpers J2 and J3 back to
A; bringthe jumperJ1backtoAifyou
have completed programming,
otherwise continue with program-
ming.

Stereojack
PC serial port @ =2.5mm
|1 3
2 2
3
4 5
5
5
2 13
(= =
Off PC
Of«
O|e
85
ol-
TD4100MAS A B

Ordering names
You can list the names in alphabetical
order (from Ato Z).

e Enterthe code 0006; the firstline of the
display shows “waiting”and the second
line shows a status bar; atthe end of the
operationthe push-button panelreturns
automatically tothe programming mode
(the display shows “Programming /

type: “).

Return to operation mode

Once you have completed programming,
bring the jumper J1backto A; the display
shows “ACI FARFISA/press <>" or the
textyou have entered during programming
(see"Personalisation of display initial
text”).
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Table of system programming codes

Programming Function description Value entered with buttons
code «=0 =1

bit 0 door lock activation time 3 sec 6 sec

bit 1 activation upon call from internal station (7) NO YES

bit 2 door lock activation with X (2) NO YES

bit 3 notused -

bit 4 call numbers displayed with initial letter (3) NO YES

bit 5 activation of personalised initial screen (4) NO YES

bit 6 deactivation of ACI FARFISA and activation of personalised text NO YES

bit 7 deactivation/activation of tone generator NO YES

(1) Thisfunction allows the internal stations to press the doorlock button, start a conversation with the external station (in case
of more external stations in parallel the function must be activated on one external station only) and activate the door lock
by pressing the button again.

(2) Thisfunctions allows for quicker door lock activation by pressing X ratherthan dialling the code 00+,%. Forexample: press
X +password + 0.
(3) Iftheinstallation is divided into multiple raisers the number of thousands as a letter for easier identification (letters from A

toJ). Theinternal station receives a4-digitnumber. Forexample: by dialling AO01 the internal station called is the internal
station with code 1001. If you select and send a single digit the push-button panel enters three zeros automatically (for

example: press 3 + Q to display C000 and send 3000).
(4) Youcan alternate “ACI FARFISA”with the personalised text (see “personalisation of display initial text”).

Tone table

0 1 2 3 4 5
i 1111111100011 11100 1111111 Free - Theintemat sation you have catlea s inging

5

Hold-on - The exchanger has put the push-button panel on hold

o T Y T

0 1 2 3 4 5
w1111 1111100001111 171111311 End ot conversation - 10 seconcs befors conversation encs

s Confirmation- Sending of call, door lock opening during conversation and
| acknowledgement of door lock code

T I i
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& OPERATION

Check that all connections are correct.
Connect the power supply unit to the
mains; the displays shows the software
version of the push-button panel for 3
seconds followed by “ACI FARFISA /
press <>(<>in alternate mode).

Dial the user number, check that the
numberis correctonthe display “dialling
/----"and press Q tomake thecall. The
tone and the text “calling / ----" confirm
thatthe call has been made.

In case of error press X (only before
sending the call) and dial the correct
number.

If the number is busy or if the number
does not exist the display shows “busy/
“for 3 seconds.

Ifthe number exists you hear the ringing
tone and the display shows “ringing /---
You can select the internal station from
the names in the list. Press «gor pp> to
search fortheinternal station and press

L) tosend the call.

The called intercom rings for about 25
seconds.

The called user picks up the handset to
interrupt the call and enables the
conversation with the external station for
60 seconds. The display shows
“connection /----".

"Dialling"

Thetextonthedisplay starts flashing 10
seconds before conversation ends. To
continue conversation for additional 60
seconds press Q again.
Presstheintercom buttontorelease the
door lock. Door lock activation time is 3
seconds (or 6 seconds).

Replace the handset to restore the idle
state.

Numbersthatare not sentordeleted go
off after 25 seconds.

In installations with 2 or more digital
push-button panels, when a call is
made from one push-button panel, the
other push-button panels are deactivated
and their display shows “busy/ ”. Wait
until the line is free to make the call.

In installations with doorkeeper
exchangerin “Day” mode without direct
dialling function, all calls are sent to the
exchanger.

Once the call is received, the operator
can put the push-button panel on hold
and call the internal station; the push-
button display shows “hold-on/

If the operator connects the internal
station with the push-button panel, the
display returns tothe conversation status.
The numberdisplayed onthe push-button
panelis the number ofthe internal station
called by the operator and it may not
correspond to the called number
because of the call transfer function.

Door lock opening
The door lock can be opened from the
push-button panel, including in “busy”
mode, by dialling one of the 16 4-digit
codes you have entered.

Door lock activation
- Dial 00

- Press Q the display shows “Password
alllN

- Dial the personal access code within
10 seconds; each digit is visualised
with * instead of ll.

- Press Q to release the door lock; you
hearthe confirmationtone andthe push-
button panel returns to the current
system operation mode (free or busy).

or“Search”

& srF1sa
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© PROGRAMMATIONS

Pour procéder aux programmations, il

faut:

e Déplacer le pontet J1, positionné en
face arriére de la plaque de rue, de la
positon A a la B ; I'afficheur visualise
“Programming / type: “.

e Composerle code de programmation
désiré (voirtableau) et appuyer surle
bouton-poussoir Q pour confirmer.

e Alafindelaprogrammation de chaque
code, il faut rétablir le pontetJ1 surla
position A.

e Pour quitter et saisir les codes de
programmation a 4 chiffres, il faut
déplacer le pontet J1.

Positions pontet J1

A =mode de fonctionnement
B = mode de programmation

N o 5 o
(== )\

Tableau des codes de program-
mation

0000 Saisir les codes pour gache
codée/adresse P1/adresse PE

0001 Saisir-modifier-supprimer des
noms

0002 Sélectionnerlalangue

0003 Programmations de systéme

0004 Saisir de I'affichage initial

0005 Charger de noms depuis
ordinateur

0006 Ordonnerdesnoms

Saisir les codes de la gache codée /
adresse P1/adresse PE (code 0000)

Ensaisissantle code 0000, le dispositif
se prédispose en mode “saisir les
codes pour gache codée” etl'afficheur
visualise “PASSWORD 0/  *.

e Surlaplaque de rue, composer le 1¢
code d’ouverture de la gache, par
exemple 7890; I'afficheur visualise
“MOT DE PASSE 0/ 7890".

e Appuyer sur le bouton-poussoir ,Q
I'afficheur visualise “PASSWORD 1/

e Sur le clavier, composer le 2¢™ code
d’ouverture de lagache, parexemple
1234; I'afficheur visualise
“PASSWORD 1/ 1234’.

e Appuyer sur le bouton-poussoir Q
I'afficheur visualise “PASSWORD 2/

e Répéterlesopérations détaillées plus
haut pour saisir 16 codes au maximum;
en appuyant sur le bouton-poussoir
,Q‘pour confirmer le 16°m code
(PASSWORD 15), le dispositif se
prédispose automatiquement en
mode “saisir code adresse P1”; cette
phase permetde mémoriserle numéro
d’'un interne qui pourra étre appelé
directement en appuyant sur un
bouton-poussoir branché entre les
bornes P1 et -.

e Appuyer sur le bouton-poussoir Q
I'afficheur visualise “P1/ 1000".

e Supprimerle code affiché en appuyant
sur le bouton-poussoir X et saisir le
numérodelinterne quel'onveutactiver
al'appel direct.

e Appuyer sur le bouton-poussoir Q
pour confirmer la programmation et
passer en mode “saisir code
adresse PE”; I'afficheur visualise “PE
/ “. Cette phase permet de coder
'adresse du poste externe. Les
plagues de rue peuvent étre codées
avec des numéros compris dans la
plage 9950+9979.

e Composer le numéro et le confirmer
en appuyant sur le bouton-poussoir
,Q_.Le dispositif se rétablit en mode
“saisir les codes pour gache
codée” etl’afficheur visualise le code
du MOT DE PASSE 0 (PASSWORD
0 / numérointerne)”.

e Pourquitterla programmation, rétablir
le pontet J1 sur sa position originale
(deBaA).

Note. Pour effacer un mot de passe et
'adresse affectée a P1 et PE, il suffit

d’appuyer sur X et ensuite sur .

Saisir/ modifier/supprimerdes noms
(code 0001)

L’afficheur permetde saisir un maximum
de 32 caracteres dont 28 dédiés aunom
et les 4 derniers, en bas a droite au
numeérodelinterne.Lorsdelarecherche
des caracteres, I'afficheur visualise, en
ordre alphabétique, d’abord les lettres
en majuscule, ensuite celles en
minuscule, les numeéros, les caractéres
spéciaux .<> et pour finir 'espace vide.
Les noms doivent étre saisis en partant
du hautvers le bas etde lagauche vers

la droite, avec saisie obligatoire d’'un
numeéro dans la derniére case en bas a
droite, sinonle nom n’est pas mémorisé
(voir “procédure d’effacement d’un
nom”). Chaque fois qu’'un nom est saisi
et confirmé, la plaque de rue le met en
ordre dans la liste alphabétique.

Fonctions des boutons-poussoirs
A En le gardant enfoncg, la liste des
noms saisis déroule a I'afficheur
X Enlegardantenfoncé, le curseurse
déplace dans les caracteres qui
composentle nom

p> En le gardant enfoncé, la liste des
caractéres défile en avant

<« En le gardant enfoncé, la liste des
caractéres défile en arriére.

Saisir des noms

e Déplacerle pontetJ1 de la position A
alaB.

e Saisir le code 0001; l'afficheur
visualise le 1" nom ou rien si le
dispositif n’a jamais été programmé.

e Appuyer surle bouton-poussoir pp>0ou
sur<ggpoursélectionnerle caractére a
saisir surla 1¢® position; appuyer sur
le bouton-poussoir X pour déplacer
le curseur surla 26 position; appuyer
sur le bouton-poussoir pp> OU SUr <3¢
pour sélectionner le caractére a saisir
surla 2éme position; continuer ainside
suite jusqu’a la compléte saisie du
nom et du code relatif. Aprés avoir
saisile numéro dans laderniére case
enbas adroite, appuyer surle bouton-
poussoir X; l'afficheur visualise
“STORE USER / YES < > NO’;
appuyer sur le bouton-poussoir <3
pour confirmer; pour modifier de
nouveau le nom, appuyer surle bouton-
POUSSOIr pp>.

e Aprés la confirmation, I'afficheur
visualise le 2™ nom ou rien si le
dispositif n’a jamais été programmé.

e Lorsque le dernier nom a saisir a été
confirmé, il faut rétablirle pontet mobile
sur sa position originale (de B a A).
L’afficheur visualise “waiting”, ainsi
qu’une barre d’avancement
automatique. Aprés quelques
secondes, le dispositif se rétablit a
son normal fonctionnement et
I'afficheur visualise I'affichage initial
(voirle chapitre “Fonctionnement”).

Notes. Lors de la saisie du 250%™ nom
(nombre maximum de noms

@ ArEISA iz 1o
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mémorisables), I'afficheur visualise
“waiting” et une barre d’avancement
automatique. Aprés quelques secondes,
I'afficheurvisualise “Programming/type:
“ et la programmation successive peut
étre effectuée.

2 ouplusieurs noms peuvent étre saisis
pour le méme numéro d’appel (cas de
noms différents dans le méme
appartement).

Modifier ou corriger un nom

e Chercher le nom a modifier en
appuyant sur le bouton-poussoir ,Q
(le garder enfoncé pour la recherche
rapide).

e Appuyer sur le bouton-poussoir X
pour se positionner surle caractére a
modifier.

e Choisir le caractére en appuyant sur
le bouton-poussoir pp> (en avant) ou
sur g (enarriére).

e Répéter les opérations jusqu’a la
correction compléte du nom.

e Lorsque la correction est terminée,
garderenfonceé le bouton-poussoir X
jusqu’a ce que l'afficheur visualise
“STORE USER / YES < > NO".
Appuyer sur le bouton-poussoir pp>
pour confirmer ou sur ¢ pour modifier
de nouveaule nom.

Pour supprimer une lettre, saisir le
caractere de I'espace vide.

Ajouter 1 ou plusieurs noms dans la
liste

Pour ajouter des noms dans une liste
existante, appuyer surle bouton-poussoir
Q pourdéroulerlaliste; aprésle dernier
nom, I'afficheur ne visualise plus rien.
Pour saisir des noms supplémentaires,
procéderaux opérations déja détaillées
dans le chapitre “saisir des noms”. Si
confirmé, le nom est automatiquement
positionné dans la liste en ordre
alphabétique).

Supprimer des noms

e Chercher le nom a supprimer en
appuyant sur le bouton-poussoir ,Q
(le garder enfoncé pour la recherche
rapide).

e Appuyer sur le bouton-poussoir X
pour se positionner sur la derniére
case (en bas a droite); effacer le
numeéro présenteninsérantunespace
vide.

e Appuyer de nouveau sur le bouton-
poussoir )(; I'afficheur visualise
“DELETE USER / YES < > NO".

Appuyer sur le bouton-poussoir <«
pour rétablir le nom ou sur pp> pour
confirmer.

Lorsque le nom est supprimé,
I'afficheurvisualise le nom suivantdans
laliste.

Sélectionner la langue (code 0002)

En mode de fonctionnement, 6 langues

sont disponibles (ltalien, Anglais,

Francais, Allemand, Espagnol et

Portugais).

e Déplacerle pontetJ1 delaposition A
alaB.

e Saisir le code 0002; I’afficheur
visualise “italiano” si le dispositif n’a
jamais été programmé ou la langue
précédemment programmee.

e Appuyer surle bouton-poussoir pp> 0u
sur «g¢ pour sélectionner la langue
désirée.

e Appuyer sur le bouton-poussoir ,Q
pour confirmer la langue; I'afficheur

“

visualise “Programming / type: “

Programmations de systéme (code

0003)

Dans cette programmation, on peut

modifier ou activer des fonctions de la

plaque de rue (voir tableau).

e Saisir le code 0003; I'afficheur
visualise “bit 0 =0 /0<>1"sile
dispositif n’a jamais été programmé
ou “bit 0 =1 /0< > 1" si une
programmation a déja été effectuée.

e Appuyer sur le bouton-poussoir pp>
pour sélectionner 1 ou sur «gq pour 0.

e Appuyer sur le bouton-poussoir ,Q
pour confirmer et passer au suivant
(voirtableau des codes etdescriptions
correspondantes).

e Lorsquelavaleurduderniercode (bit7)
a été confirmée, I'afficheur visualise
“Programming / type: *“et on peut
continuer avec la programmation
suivante.

Créerl’affichageinitial personnalisé

(code 0004)

Permet de modifier I'affichage visible

sur I'afficheur pendant le normal

fonctionnement ou a repos. Pour la
visualisation, il faut appuyer sur le bit5

(voir le chapitre “programmations de

systéme ).

e Saisir le code 0004; I'afficheur
visualise “ ?7“sile dispositif n’ajamais
été programmé ou, s’il 'a éte,
I'affichage a remplacer.

e Pour le mode de saisie des
caractéres, voirle chapitre “saisir des
noms”.

e Appuyer sur le bouton-poussoir g
pour confirmer; I'afficheur visualise
“Programming / type: “et on peut
continuer avec la programmation
suivante.

Charger des noms depuis un

ordinateur

La procédure suivante permet de

charger des noms directement depuis

unordinateur.

e Chargertouslesnomssurl’'ordinateur
al’aide du programme dédié (logiciel
disponible surdemande).

e Mettre horstensionlaplaquederuete
l'ordinateur.

e Brancher le port série de I'ordinateur
alaprise stéréosituée en face arriére
delaplaque derue al’aide d’uncable
branché comme dans la figure.

e Déplacer les pontets J2 et J3, situés
enfacearriéredelaplaquederue, de
laposition AalaB (le pontetJ1 doit lui
aussi étre positionné sur B).

e Mettre sous tension I'ordinateur et la
plague de rue.

e Saisir le code 0005; l'afficheur
visualise “TD4100MA <—> PC / in
progress 0"

e Dans les 15 secondes suivantes,

téléchargerles noms mémorisés dans
I'ordinateur ; I'afficheur visualise en
séquence “TD4100MA <—> PC /in
progress 1°, “TD4100MA <—> PC /
inprogress 2’, ensuiteil visualise tous
les noms chargés.
Alafindu téléchargementdes noms,
la plaque de rue supprime automati-
quement les noms éventuellement
saisis précédemment et I'afficheur
visualise “ waiting “ sur la premiére
ligne, tandis que la seconde ligne
visualise l'avancement de la
suppression en cours; a la fin,
I'afficheur visualise “Programming /
type: “

e Mettre horstensionlaplaque derueet
I'ordinateur.

e Débrancherle cable del'ordinateur et
de la plaque de rue.

e Rétablir les pontets J2 et J3 sur la
position A; de méme, rétablirle pontet
J1 surlaposition Asilaprogrammation
estterminée, sinon continuer.
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Port série de Prise stéréo A B e Saisirle code 0006; I'afficheur visualise
I'ordinateur @ =25mm sur la premiere ligne “waiting”, tandis
que la seconde ligne visualise
'avancementde la barre d’état; alafin
de l'opération, le dispositif se rétablit
automatiquement en mode de
programmation (I'afficheur visualise
“Programming / type: “).

o Is o o 1o

Rétablir le mode de fonctionnement
A la fin de toutes les programmations,
rétablir le pontet J1 sur la position A,
ol " Ordinateur I'afficheur visualise “ACl FlARFISA. /

‘ Ordonner les noms appuyer <>"oul'éventuel affichage saisi
F Cette opération permetde mettreles | en cours de programmation (voir “Créer

‘ - noms saisis en ordre alphabétique | I’affichage initial personnalisé”).
TD4100MAS (deAaz):

[m]
m}
o
m]

Tableau des codes des programmations de systéme

Code de Description de la fonction Valeur saisissable en
programmation «=0 =1
bit 0 délai d’activation de la gache 3 sec. 6 sec.
bit 1 activation sur appel depuis interne (1) NON Oul
bit 2 activation de la gache codée par le biais du bouton-poussoir X (2) NON oul
bit 3 inutilisé -
bit 4 visualisation sur I'afficheur de numéros d’appel avec lettre initiale (3) NON Qul
bit 5 activation affichage initial personnalisé (4) NON oul
bit 6 désactivation affichage ACI FARFISA et activation de celui personnalisé NON oul
bit 7 désactivation/activation générateur de tonalités NON oul

(1) Lorsque cette fonction estactivée, en appuyant surle bouton-poussoir de lagache, depuis chaque interne on engage une
conversation avec un poste externe (en cas de plusieurs postes externes en paralléle, activer cette fonction uniquement
surl'un d’eux) et, en appuyant de nouveau sur le bouton-poussoir, on peut activer la gache.

(2) Cettefonction permetd’abrégerl'activation de la gache codée en appuyant sur le bouton-poussoir X au lieu de composer
00+ 4. Par ex.: appuyer sur X + mot de passe + ).

(3) Silinstallation est divisée en plusieurs colonnes, on peut visualiser le chiffre des milliers sous forme de lettre pour mieux
identifier les diverses colonnes montantes (lettre de A a J). En réalité, c’est toujours un numéro de 4 chiffres qui sera
adressé al'interne. Par ex. : en composant A001, I'interne appelé est celui identifié sous le code 1001. En sélectionnant
etenn’envoyantqu’un seul chiffre, la plaque de rue insére automatiquement trois 0 (ex. : enappuyantsur 3 + ,Q. I'afficheur

visualise C000 et c’est 3000 qui est adressé).
(4) Permetde visualiser de maniére alternée I'affichage initial “ACI/ FARFISA” et celui personnalisé (voir “ créer I’affichage
initial personnalisé”).

Tableau des tones

0 1 2 3 4 5
111001111101 o111 Uire - ncique queinterneappete st vain o sonner

0 1 2 3 4 5
h‘i‘H‘HH‘HH‘HH‘HH“.‘.“HH‘HH“ Attente - Indique que la plaque de rue a été mise en attente par le standard

—

5
‘ Fin de la conversation - Indique qu'il ne reste que 10 secondes a la fin de la
conversation

1 ‘2 ‘3 ‘4

0 1 2 3 4 s Confirmation - Indique I'envoi de I'appel, 'ouverture de la gache pendant une
Eli”H‘HH‘HH‘\\HMH\‘HH‘HH‘HMHH‘\ conversation et la reconnaissance du code de la gache codée

Q) ArE1SA s i
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€@ FONCTIONNEMENT
Controler que les branchements de
l'installation sontcorrectementeffectués.
Mettre en fonction I'installation en
branchant I'alimentation au secteur;
I'afficheur visualise pendant 3 secondes
laversiondulogiciel installé surlaplaque
de rue et ensuite “ACI FARFISA /
appuyer <>" (<>de maniére alternée).
Composer le numéro de l'utilisateur
désiré, en vérifier I'exactitude a
I'afficheur “sélection /----" et appuyer
surle bouton-poussoir Q pour effectuer
I'appel. L’envoi est confirmé par
I’émission d’une tonalité et par la
visualisation de “appel / ----".

En cas d’erreur, appuyer sur le bouton-
poussoir X (uniquement avant I'appel)
et composer le bon numéro.

Si le numéro appelé est occupé ou
inexistant, I'afficheur visualise pendant
3 secondes “occupé /

Sile numéro appelé existe,onentend la
tonalité libre et l'afficheur visualise
“sonnerie / ----".

On peut choisir 'interne a appelerenle
sélectionnant parmi les noms
précédemmentmémorises. Appuyer sur
les boutons-poussoirs <« ou pp> pour
recherchel'interne désiré etsurle bouton-

poussoir ,Q pour effectuer I'appel.

Le combiné appelé sonne pendant
environ 25 secondes.

"Sélectionner"

En décrochant le combiné, I'utilisateur
appelé interrompt I'appel et active la
conversation avecl’'externe pourundélai
de 60 secondes; I'afficheurde la plaque
de rue visualise “communique / ----.
Lorsqu’il ne reste que 10 secondes
disponibles avant la fin de I'appel,
I’affichage visualisé commence a
clignoter; pour continuerla conversation
pendant encore 60 secondes, il faut de
nouveau appuyer surle bouton-poussoir
Pour activer I'ouverture de la gache,
appuyer surle poussoirdu combiné. La
durée de I'activation est de 3 secondes
(ou de 6 secondes si differemment
programmeé).

Enraccrochantle combiné, l'installation
se rétablit en état de repos.

Les numéros non envoyés ou non
supprimés s’éteignenttous seuls aprés
25 secondes.

Dans les installations dotées de 2 ou
plusieurs plaques de rue numéri-
ques, en effectuant un appel depuis
I'une des plaques de rue, les autres se
désactivent et visualisent le message
“occupé/ “. Il faut attendre que laligne
retourne libre pour effectuer I'appel.

Danslesinstallations avecun standard
de conciergerie prédisposé en mode
“Jour” et sans sélection passante, tous
les appels sont adressés au standard.

Apres avoirregu 'appel, lastandardiste
peut mettre laplaque derue en attente et

appelerlinterne désiré ; I'afficheurdela
plaque de rue visualise “attente / *.

Silastandardiste meten communication
l'interne aveclaplaque derue, I'afficheur
se rétablit a la visualisation de la
conversation. Onrappelle que le numéro
visualisé sur I'afficheur de la plaque de
rue est celui de l'interne appelé par la
standardiste et pourrait, en cas de
transfert d’appel, ne pas correspondre
aunumeéro appelé.

Ouverture de la gache codée
Sur la plaque de rue, méme en mode
“occupé”, on peutactiverl'ouverture de
la gache en composant 'un des 16
possibles numéros a 4 chiffres
précédemment saisis.

Activer la gache codée
- Composer 00

- Appuyer sur le bouton-poussoir g
I'afficheur visualise “Password/ Bl

l “

- Composer le code personnel d’acces
dans les 10 secondes suivantes;
chaque chiffre saisi est visualisé sous
forme du symbole deI'étoile aulieude
[}

- Appuyer sur le bouton-poussoir Q
'ouverture de lagache estactivée etle
dispositif émet une tonalité de
confirmation, la plaque de rue se rétablit
au mode opérationnel de I'installation
(libre ou occupé).

ou “Rechercher”

(Convewsa
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© PROGRAMACIONES

Para realizar las programaciones hay

que:

e Mover el puente J1 colocado en la
parte posterior de la placa de calle, de
la posiciéon A a la B; en la pantalla
aparece la informacién “Program-
ming / type: “.

e Marcar el codigo de programacion
deseado (ver tabla) y presionar Q
para confirmar.

e Trasfinalizarlaprogramacionde cada
codigo, llevar de nuevo el puente J1
en la posicion A.

e Para salir y entrar en los codigos de
programacion de 4 cifras hay que
mover el puente J1.

Posiciones del puente J1
A =modo de funcionamiento
B = modo de programacic’)n

o

]
s

R

0 0 \_
e\

Tablade codigos de programacion

0000 Introducir codigos para
cerradura codificada/direccion
P1 / direccion PE
Introducir-modificar-borrar
nombres

Seleccionar el idioma
Programaciones de sistema

0001

0002
0003

0004 Crear la informacion inicial

0005 Cargar nombres desde el
ordenador

0006 Ordenarnombres

Introducir coédigos para cerradura
codificada/ direccion P1/ direccion
PE (cédigo 0000)

Al introducir el codigo 0000 se entra en
el modo “introducciéon codigos
cerradura codificada”, y enlapantalla
aparece “PASSWORD 0/

e Marcar en el teclado el 1° cédigo de
aperturadela cerradura, porejemplo
7890; en la pantalla aparece
“PASSWORD 0/ 7890”".

e Presionar la tecla Q en la pantalla
aparece ‘PASSWORD 1/ “.

e Marcar en el teclado el 2° cédigo de
aperturadelacerradura, porejemplo
1234; en la pantalla aparece
“PASSWORD 1/ 1234".

e Presionar la tecla Q en la pantalla
aparece “PASSWORD 2/ *.

e Repetir las operaciones descritas
para introducir hasta un maximo de
16 codigos; al presionar la tecla Q
para confirmar el 16° codigo (PASS-
WORD 15) se entraautomaticamente
en el modo “introduccion cédigo
direccion P1”; durante esta fase es
posible memorizar el nimero de una
extension que se podra llamar
directamente con un pulsador
conectado entre los bornes P1y -.

e Presionar la tecla Q en la pantalla
aparece “P1/ 1000

e Borrar el cdédigo visualizado
presionando la tecla X e introducir el
numero de la extension que se desea
habilitar para la llamada directa.

e Presionarlatecla ,Q. para confirmarla
programacion y pasar al modo
“introduccion codigo direccion
PE”; en la pantalla se visualiza “PE /
“. Durante esta fase es posible
codificar la direccion de la placa de
calle. Las placas de calle se pueden
codificar con numeros que van de
9950 a 9979.

e Una vez compuesto, confirmar el
numero presionando la tecla Q Se
vuelve al modo “introduccién
coédigos cerraduracodificada”yen
la pantalla aparece el codigo de la
PASSWORD 0 (PASSWORD 0 /
nuamero extension)”.

e Parasalirdalla programacion colocar
el puente J1 en la posicion originaria
(deBaA).

Nota. Para borrar una contraseia, la
direccion asociadaaP1y PE basta con

presionar X y luego A.

Introducir / modificar / borrar
nombres (codigo 0001)

La pantalla permite la introduccion de
32 caracteres, 28 de los cuales
dedicados al nombre y los ultimos 4
abajo a la derecha al numero de la
extensién. Cuando se buscan los
caracteres aparecen en la pantalla, en
orden alfabético, primero las letras

mayusculas, luego las minusculas, los
ndmeros, los caracteres .<>yfinalmente
el espacio.

Introducirlos nombres partiendo desde
arriba hacia abajo y de laizquierda ala
derecha, con introduccion obligatoria

de unnumero en el Ultimo espacio abajo
a la derecha, no pudiendo en caso
contrario memorizarse el nombre (ver
“Procesode borrado de unnombre”).
Porcada nombre que se haintroducido
y confirmado, la placa de calle procede
areordenar lalista alfabéticamente.

Funcion pulsadores

g Manteniéndolo presionado se mueve
la lista de nombres

X Manteniéndolo presionado se mueve
el cursor entre los caracteres del
nombre

p> Manteniéndolo presionado se mueve
hacia adelante lalista de caracteres

<4 Manteniéndolo presionado se mueve
hacia atras la lista de caracteres

Introducir nombres

e Moverelpuente J1 delaposicionAa
la B.

e Introducirelcodigo 0001; enlapantalla
aparece el 1° nombre, onadasinose
ha programado.

e Presionar la tecla pp» 0 <3¢ para
seleccionarel caracteraintroduciren
la 1@ celda; moverse con X para
posicionarse en la segunda celda;
presionar la tecla pp 0 «¢ para
seleccionarel caracteraintroduciren
la 28 celda; seguir hasta completarla
introduccion delnombre con sucodigo
correspondiente. Después de
introducirelndmeroenla ultima celda
abajo ala derecha presionar X;enla
pantalla aparece “STORE USER /
YES <> NQ’; para confirmar hay que
presionar «g; paramodificarelnombre
presionar pp>.

e Una vez confirmado, en la pantalla
aparece el 2° nombre, onadasino se
ha programado.

e Unavezconfirmado el Gltimo nombre

introducido, colocar nuevamente el
puente movil en la posicion originaria
(de B a A). En la pantalla sale
visualizado “waiting” y una barra de
avance automatico. Después de unos
segundos se vuelve al funcionamiento
normaly aparece lainformacioéninicial
(verelcapitulo “Funcionamiento”).

Notas. Sise hallegado aintroducir 250
nombres (cantidad maxima memoriza-
ble) en la pantalla sale visualizado
“waiting” y una barra de avance auto-
matico. Después de unos segundos
aparece “Programming / type: “ y se
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puede seguir con la siguiente
programacion.

Es posible introducir 2o mas nombres
conunmismo numerode llamada (p. €.
varios apellidos en un unico piso).

Modificar o corregir un nombre

e Buscar el nombre que se desea
modificar presionando la tecla Q
(manteniéndola presionada para la
busquedarapida).

e Posicionarse con la tecla X en el
caracter a modificar.

e Seleccionarel caracterconlasteclas
p> (adelante) ¢ (atras).

e Repetir las operaciones hasta
corregir completamente el nombre.

e Trasfinalizarla correccion, mantener
presionada X hasta que se visualice
“STORE USER / YES < > NO’.
Presionar «¢ para confirmar o pp>
para modificar nuevamente el
nombre.
Para borrar una letra introducir el
caracter espacio.

Anadir 1 o mas nombres a la lista
Para afiadir mas nombres a una lista
existente hay que moverla presionando
A hasta que, tras el ultimo nombre, la
pantalla no visualiza nada. Para
introducir mas usuarios seguirel mismo
proceso del capitulo “Introducir
nombres”. Una vez confirmado, el
nombre es colocado en la posicion
correcta (orden alfabético).

Borrar nombres

e Buscarelnombre que sedeseaborrar
presionando la tecla ,Q (mante-
niéndola presionada para la
busquedarapida).

e Posicionarse con la tecla X en la
ultima celda (abajo a la derecha);
borrar el numero existente
introduciendo un espacio.

e Presionar nuevamente )(; se
visualiza “DELETE USER/YES < >
NQO’. Presionar pp> para volver al
nombre o g para confirmar.
Unavezborrado, aparece elnombre
siguiente.

Seleccionarelidioma (cédigo 0002)
Enelmodode funcionamiento se puede
elegir entre 6 idiomas (ltaliano, Inglés,
Francés, Aleman, Espanol o
Portugués).

e Mover el puente J1 de la posicién A

alaB.
e Introducir el cédigo 0002; en la

pantalla aparece “italiano’, si se ha
programado, o el idioma anterior-
mente programado.

e Presionar la tecla pp» 0 ¢ para
seleccionar el idioma deseado.

e Presionar la tecla ,Q para confirmar
el idioma; en la pantalla aparece la

“

informacién “Programming / type: *.

Programaciones de sistema (codigo

0003)

Con esta programacion es posible

cambiar o habilitar distintas funciones

de la placa de calle (ver tabla).

e Introducir el cdédigo 0003; en la
pantalla aparece “bit0=0/0<> 1 si
se ha programado, o “bit0=1/0<>
1”7 si se ha cambiado en una
programacion anterior.

e Presionarlateclapgs paraseleccionar
10 «¢para0.

e Presionarlatecla Q paraconfirmary
pasar al siguiente (ver tabla de
cédigos y sus descripciones).

e Tras confirmar el valor del ultimo
cédigo (bit7), en la pantalla aparece
“Programming / type: “, y se puede
seguirconla programacion siguiente.

Crear una informacién inicial
personalizada (codigo 0004)
Permite modificar la informacion
visualizada en la pantalla durante el
funcionamiento normal o en reposo.
Para visualizarla hay que programar el
bit5 (ver el capitulo “Programaciones
de sistema”).

e Introducir el coédigo 0004; en la
pantalla aparece “ ?? “ si se ha
programado, o lainformacion que se
deseasustituir.

e Para el modo de introduccion de los
caracteres verel capitulo “Introduccion
denombres”.

e Presionarlatecla ,Q para confirmar;
cuando en la pantalla aparece
“Programming / type: “ se puede
seguirconla programacion siguiente.

Cargarnombres desde el ordenador
El siguiente proceso permite cargar
nombres directamente desde el
ordenador.

e Cargar todos los nombres en el
ordenador utilizando un programa
dedicado (software suministrado bajo
pedido).

e Apagar la placa de calle y el
ordenador.

e Conectar el puerto serial del
ordenador a la toma estéreo en la

parte posterior de la placa de calle por
medio de un cable, conectado como
se ve en la figura.

Mover los puentes J2 y J3, colocados
en la parte posterior de la placa de
calle, delaposicion AalaB (el puente
J1 debe permanecer también en la
posicion B).
Encenderelordenadoryluegolaplaca
de calle.

Introducir el cddigo 0005; enla pantalla
aparece “TD4100MA <—> PC / in
progress 0.

Dentro de 15 segundos bajar los
nombres del ordenador; en la pantalla
aparece en secuencia “TD4100MA
<—>PC/in progress 1, “TD4100MA
<—> PC / in progress 2, luego se
visualizan todos los nombres bajados.
Una vez finalizado el traslado de
nombres, la placade calle procederaa
borrar los eventuales nombres
introducidos previamente; enlaprimera
linea de la pantalla aparece “waiting”
mientras que en la segunda una barra
de estadoindica elavance delborrado;
una vez finalizado aparece
“Programming / type: *

Apagar la placa de calle y luego el
ordenador.

Desconectar el cable del ordenadory
de la placa de calle.

Colocar los puentes J2 y J3 en la
posicion A; colocar también el puente
J1 enla posicion A si se ha finalizado
la programacion, si no continuar.

Puerto serial Toma estéreo
ordenador @ =2,5mm
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Ordenar nombres Regresaral modo de funcionamiento
Permite ordenar alfabéticamente (de A | Una vez finalizadas todas las
aZ)los nombres introducidos. programaciones colocar el puente J1
nuevamente en la posicion A; en la
e Introducirelcédigo0006; enlaprimera | pantalla aparece “ACI FARFISA /
linea de la pantalla aparece “waiting” | presionar < >" o la informacién
mientras que en la segunda se | eventualmente configurada al inicio de
produce el avance de una barra de | la programacién (ver “Creacién
estado; unavezfinalizadoseregresa | informacién inicial personalizada”).
automaticamente al modo de
programaciones (en la pantalla
aparece “Programming / type: “).

Tabla cédigos programaciones de sistema

Cadigo de Descripcion de la funcion Valor a introducir con teclas
programacion «=0 =1

bit 0 tiempo de accionamiento de la cerradura 3 seg. 6 seg.

bit 1 habilitaciéon con llamada desde extension (1) NO Sl

bit 2 accionamiento cerradura codificada por medio de tecla X (2) NO Sl

bit 3 no utilizado

bit 4 visualizacion en la pantalla de nimeros de llamada con letra inicial (3) NO S|

bit 5 habilitaciéon pantalla inicial personalizada (4) NO Sl

bit 6 inhabilitacién informaciéon ACI FARFISA y habilitacion de la personalizada NO Si

bit 7 inhabilitacién/habilitacién generador de tonos NO Sl

(1) Con esta funcién habilitada es posible, presionando el pulsador de la cerradura desde una extension, entrar en
conversacion con una placa de calle (si hay varias placas de calle en paralelo, habilitar la funcion solo con una), y
presionando nuevamente el pulsador se accionala cerradura.

(2) Conestafuncion es posible acortar el tiempo de accionamiento de la cerradura codificada presionando la tecla X enlugar
de la composicion 00+ ,Q Ej.. presionar X + contrasefia + ,Q

(3) Silainstalacion esta repart|da envarias columnas, es posible visualizar el nimero de mil como letra paramejoridentificar

las distintas montantes (letras de A a J). En realidad, a la extension siempre se le envia un nimero de 4 cifras. Ej.:
componiendo A001, la extension llamada es la que tiene la codificacion 1001. Si se selecciona y envia una Unica cifra,

automaticamente la placa de calle procede aintroducir tres O (ej.: presionando 3 + Q sevisualiza C000y se envia 3000).
(4) Permitealternarlapantallainicial “ACI FARFISA’ conlapersonalizada (ver" ‘Creacioninformaciéninicial personalizada”).

Tabla de los tonos

0 1 2 3 4 5
h\‘HH‘\\H‘HH‘\H\‘\HHHWH‘\ Libre - Indica que el timbre de la extension llamada esta tocando

0 1 2 3 4 5
h‘i‘H‘HH‘HH‘HH‘HH“.‘.“HH‘HH“ Espera - Indica que la placa de calle ha sido puesta en espera por la centralita

Fin de conversacion - Indica que faltan 10 segundos para finalizar la conversacion

Confirmacion -Indica el envio de la llamada, |la apertura de la cerradura durante una
conversacioény el reconocimiento del cédigo de la cerradura codificada
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© FUNCIONAMIENTO
Averiguar que las conexiones de la
instalacion se han hecho correctamente.
Poner en funcién la instalacion
conectandoelalimentadoralared;enla
pantalla aparece por 3 segundos la
version software de la placa de calle,
luego la informacién “ACI FARFISA /
pulsar <> (<>alternativamente).
Marcar el nimero del usuario deseado,
verificar que es exacto en la pantalla
“seleccion /----"y presionar la tecla Q
para realizar la llamada. El envio es
confirmado poruntonoylavisualizacion
de la informacion “llamando / ----".

En caso de error, presionar la tecla X
(s6loantesdeenviarlallamada)y marcar
elnuamero correcto.
Sielnumerollamado estaocupadooes
inexistente, enla pantallaaparece por 3
segundos “ocupado/  *

Si el numero llamado existe, se oye el
tono de libre y en la pantalla aparece
“tocando/----".

Es posible elegir la extension que se
deseallamar seleccionandola entre los
nombres ya memorizados. Presionar
las teclas <«q o pp> para buscar la

extension deseada y Q para empezar

lallamada.
El timbre del portero llamado toca
durante unos 25 segundos.

"Seleccion”

Allevantarelauricular, elusuariollamado
interrumpe la llamada y habilita la
conversacion con la placa de calle
durante unos 60 segundos; enlapantalla
de laplaca de calle aparece “comunica

Cuandofaltan 10 segundos antes delfin
de conversacion, la informacion en la
pantalla empieza a parpadear; para
continuar la conversacion por 60 seg.
mas presionar nuevamente Q
Paraaccionarlaaperturadelacerradura,
presionar el pulsador del portero. El
tiempo de habilitacion es de 3 segundos
(o de 6segundos sise haprogramado).
Al colgar el auricular, la instalacién
regresa al estado de reposo.

Los numeros que no han sido enviados
ni borrados se apagan a los 25 seg.

Al realizar la llamada desde una de las
placas en instalaciones con 2 o mas
placas de calle digitales, las otras se
inhabilitan con la siguiente indicacion
“ocupado/ “.Hay que esperar que la
linea se libere para realizar una nueva
llamada.

En las instalaciones con centralita de
portero en posicion “Dia” y sin llamada
directa, todaslas llamadas pasan porla
centralita.

Trasrecibirlallamadael operador puede
poner en espera la placa de calle para
llamar a la extension deseada; en la
pantalla de la placa de calle aparece

“espera/ “.

Si el operador pone la extension en
comunicacion con la placa de calle, la
pantalla vuelve a la visualizacion de
conversaciéon. Se recuerda que el
numero que aparece enlapantalladela
placa de calle es el de la extension
llamada por el operadory podria, debido
a la transferencia de llamadas, no
coincidir con el numero llamado.

Abrir la cerradura codificada
Desde la placa de calle, aunque en el
modo “ocupado’, es posible accionarla
aperturade la cerradura marcando uno
de los posibles 16 numeros de 4 cifras
introducidos anteriormente.

Accionamiento cerradura codificada
- Marcar 00

- Presionar £; en la pantalla aparece

“Password /RENN*

Marcar, dentro de 10 segundos, el
codigo personal de acceso; cadacifra
marcada se visualiza por mediode un
asterisco en lugar de .

Presionar Q se acciona la apertura
de la cerradura, se oye un tono de
confirmacionylaplacade calle vuelve
al modo operativo actual de la
instalacion (libre o ocupado).

o “Busqueda”
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© PROGRAMAGOES

Para efetuar as programacgdes é

necessario:

e Deslocar o pontinho J1, colocado na
parte posterior da botoneira, da
posicéo A a B; no display aparece a
escrita “Programming / type: “.

e Compor o cédigo de programagao
desejado (vertabela)e pressionar g
para a confirmacéo.

e No final da programagao de cada
cédigo em separado, recolocar o
pontinho J1 na posicéo A.

e Para sair e entrar nos codigos de
programagao com 4 algarismos, é
necessario deslocar o pontinho J1.

Posigoes do pontinho J1

A = modalidade de funcionamento
B = modalidade de programacgao

A B
N
/o

Oa ==

0 0 N\
ACI

Tabelade codigos de programacgao
0000 Insergaode codigos parafecha-
dura codificada / enderego P1/
endereco PE
Insergao-modificagao-cancela-
mento nomes

Selecgaolingua
Programacdes de sistema
Insergdo escrita inicial
Carregamentode nomesde PC
Ordenacao de nomes

0001

0002
0003
0004
0005
0006

Insergao de codigos para fechadura
codificada/ endereco P1/endereco
PE (codigo 0000)

Ao inserir o codigo 0000 é possivel
entrar na modalidade “inser¢ao de
codigos para fechadura codificada”
e no display aparece “PASSWORD 0/

e Compor na botoneira o 1° cédigo de
abertura da fechadura, por exemplo
7890; no display aparece “PASS-
WORD 0/ 7890".

e Pressionar a tecla Q no display
aparece “PASSWORD 1/ *.

e Compor na botoneira o 2° cédigo de
abertura da fechadura, por exemplo
1234; no display aparece “PASS-
WORD 1/ 1234

e Pressionar a tecla Q no display
aparece “PASSWORD 2/ “.

e Repetir as operagdes descritas para
inserir até um maximo de 16 codigos;
mediante a pressao da tecla g para
a confirmacdo do 16° cdédigo
(PASSWORD 15) é possivel entrar
automaticamente na modalidade
“Insercao coédigo enderego P1”;
nesta fase é possivel memorizar o
numero de um apartamento que
podera serchamado directamente por
um boté&o ligado entre os terminales
P1e-.

e Pressionar a tecla Q no display
aparece “P1/ 1000

e Cancelar o cédigo visualizado,
pressionando a tecla X e inserir o
numero do apartamento a ser
habilitado para a chamada directa.

e Pressionar a tecla £} para confirmar
a programacao e passar a modali-
dade “Insercdo codigo enderego
PE”; odisplayvisualiza“PE / “.Nesta
fase é possivel codificar o endereco
dolocal externo. As botoneiras podem
ser codificadas com numeros
compreendidos entre 9950 e 9979.

e Composto o numero, confirma-lo por
intermédio da presséo da tecla Q
Volta-se a modalidade “Insergao de
codigos de fechadura codificada”
e no display aparece o codigo da
PASSWORD 0 (PASSWORD 0 /
numero apartamento)”.

e Parasairda programacéo, recolocar
o pontinho J1 na posigao originaria
(deBaA).

Nota. Para cancelar uma senha, o
endereco associado a P1 e PE é sufi-

ciente pressionar X e em seguida Q

Inser¢dao / modificagao / cancela-
mento nomes (codigo 0001)

O display possibilita a inser¢ao de 32
caracteres dos quais 28 dedicados ao
nome e os ultimos 4 embaixo, a direita,
aonumero do apartamento. Naprocura
dos caracteres aparecem no display,
em ordem alfabética, primeiro as letras
maiusculas, depois asletras minusculas,
0s numeros, 0s caracteres .<> e,
finalmente, o espago.

Inserir os nomes, partindo do alto para
baixo e daesquerda para adireita, com
insercao obrigatéria de um nimero no
ultimo espago embaixo, a direita; caso

contrario o nome ndo sera memorizado
(ver“Procedimento de cancelamento
deumnome”). Paracadanomeinserido
e confirmado, abotoneiraencarrega-se
da reordenagao da lista por ordem
alfabética.

Funcao dos botoes

g Mantendo-o pressionado, percorre-
se a lista dos nomes inseridos

X Mantendo-o pressionado, desloca-
Se 0 cursor para os caracteres que
compdem o0 nome

p> Mantendo-o pressionado, percorre-
se a lista dos caracteres adiante

<« Mantendo-o pressionado, percorre-
se a lista dos caracteres para tras

Insergdo de nomes

e Deslocar o pontinho J1 da posigao A
aB.

e Inserir o codigo 0001; no display
aparece 0 1° nome ou nada, casonao
tenha sido programado.

e Pressionar a tecla pp> ou ¢ para a
selecgéo do caracter a ser inserido
na 18 casa; deslocar-se com X para
se posicionar na segunda casa;
pressionar a tecla pp> ou <3¢ para a
selecgdo do caracter a ser inserido
na23casa; prosseguir até acompleta
insercdo do nome e seu relativo
codigo. Depois de ter inserido o
numero na Ultima casa, embaixo, a
direita, pressionar X; no display
aparece “STORE USER / YES < >
NQO’; para confirmar, € necessario
pressionar ¢, para remodificar o
nome pressionar pp>.

e Se for confirmado, no display
aparecera o 2° nome ou estara vazio
se nao tiver sido programado.

e Confirmado o ultimo nome a ser
inserido, recolocar o pontinho moével
na posigao originaria (de B a A). No
display sera visualizado “waiting” e
uma barra de avango automatico.
Depois de poucos segundos, volta-
se ao funcionamento normal e
aparece aescritainicial (ver o capitulo
“Funcionamento”).

Notas. Chegando ao 250° nome
(nimero maximo memorizavel) sera
visualizado no display “waiting” e uma
barra de avango automatico. Depois de
poucos segundos, aparece “Program-
ming/type:“ e pode-se prosseguircom
a programacao sucessiva.
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E possivelinserir 2 ou mais nomes com
omesmo numero de chamada (casode
sobrenomes diferentes em um Unico
apartamento).

Modificagdo ou correcgdo de um

nome

e Procurar o nome a ser modificado,
pressionando a tecla Q (manté-la
pressionada para a procura rapida).

e Posicionar-se com a tecla X sobre o
caracter a ser modificado.

e Escolher o caracter com as teclas pp>
(adiante) «iq (paratras).

e Repetir as operagdes até a completa
correcgao do nome.

e Terminada a correcgcdo, manter
pressionado X até quando se visualiza
“STORE USER / YES < > NO’.
Pressionar «g para confirmar ou p>
para modificar novamente o nome.
Para cancelar uma letra, inserir o
caracter espaco.

Acréscimo de 1 ou mais nomes a
lista
Paraacrescentarnomesaumelencoja
existente, é necessario percorreralista
pressionando g depois do ultimo
nome, odisplay ndo visualiza nada. Para
inseriroutros usuarios, efetuaromesmo
procedimento do capitulo “Insergao de
nomes”. Se for confirmado, o nome
sera colocado em sua justa posicéo
(ordem alfabética).

Cancelamento de nomes

e Procurar o nome a ser cancelado,
pressionando a tecla Q (manté-la
pressionada para a procura rapida).

e Posicionar-se,comatecla X, sobrea
Ultima casa (embaixo a direita);
cancelar o numero presente e inserir
um espaco.

e Pressionar novamente X; visualiza-
se “DELETE USER/ YES <> NO".
Pressionar pp-para voltarao nome ou
< para confirmar.

Depois do cancelamento, aparece o
nome seguinte.

Selecgéo lingua (cédigo 0002)
Na modalidade funcionamento podem
serescolhidas 6linguas (Italiano, Inglés,

Francés, Alemé&o, Espanhol e

Portugués).

e Deslocar o pontinho J1 da posicado A
aB.

e Inserir o coédigo 0002; no display
aparece “italiano”’, se nuncativer sido
programado ou a lingua programada

anteriormente.

e Pressionar a tecla pp ou <3¢ para
escolheralinguadesejada.

e Pressionaratecla ,Q para confirmar
alingua; nodisplay aparece a escrita

“

“Programming / type: “.

Programacoes de sistema (cddigo

0003)

Nesta programacgéo é possivel mudar

ou habilitar diversas fungbes da

botoneira (ver tabela).

e Inserir o codigo 0003; no display
aparece “bit0=0/0<> 17, se nunca
tiver sido programado, ou “bit0 =1/
0< > 1”7 se mudado em uma
programagao anterior.

e Pressionar a tecla pp> para escolher
1 ou «¢para 0.

e Pressionaratecla Q paraconfirmar
e passar ao sucessivo (ver tabela
dos codigos e relativas descrigdes).

e Confirmado o valordo ultimo cédigo
(bit7), nodisplay aparece “Program-
ming / type: “e pode-se prosseguir
com a programagao sucessiva.

Criagdo escrita inicial persona-

lizada (codigo 0004)

Possibilita a modificagdo da escrita

visivel no display durante o funciona-

mento normal ou em repouso. Para a

visualizag&o € necessario programar

o bit5 (ver o capitulo “Programacgao

de sistema”).

e Inserir o cédigo 0004; no display
aparece “ ??“, se nunca tiver sido
programado, ou a escrita a ser
substituida.

e Para a modalidade de insergcéo dos
caracteres, ver o capitulo “insergao
denomes”.

e Pressionaratecla g para confirmar;
no display aparece “Programming /
type: “e pode-se prosseguir com a
programacgao sucessiva.

Carregamento de nomes do PC

O procedimento seguinte possibilita o

carregamento dos nomes directa-

mente do Personal Computer.

e Carregar todos os nomes no
Personal Computer, utilizando um
programa dedicado (Software
fornecido sob encomenda).

e Desligar a botoneira e o Personal
Computer.

e Ligar a porta serial do PC a tomada
estereo presente na parte posterior
dabotoneiracomum cabinholigado
como nafigura.

e Deslocar os pontinhos J2 e J3,

colocados na parte posterior da
botoneira, da posi¢cdo A a B (também
o pontinho J1 deve permanecer na
posigéo B).

e LigaroPC e, emseguida, abotoneira.
e Inserir o coédigo 0005; no display

aparece “TD4100MA <—> PC / in
progress 0.

e Dentro de 15 segundos, descarregar

do PC os nomes, no display aparece
em sequéncia “TD4100MA <—> PC/
in progress 17, “TD4100MA <—> PC/
in progress 2°, depois visualiza todos
0s nomes descarregados.
Nofinaldatransferénciados nomes, a
botoneira providenciara o cancela-
mento dos eventuais nomes inseridos
anteriormente, visualizando naprimeira
linhadodisplay “ waiting “, enquantona
segundauma barrade estadoindicao
avango do cancelamento; no final,
aparece “Programming / type: *.

e Desligar a botoneira e, em seguida, o

PC.

e Desconectar o cabinho do PC e da

botoneira.

e Recolocar na posigao A os pontinhos

J2 e J3; levar a posigao A também o
pontinho J1 se a programacao estiver
terminada; do contrario, prosseguir.

Porta serial Tomada estéreo
Personal Computer @ =2,5mm
1
6/a®T 3
7] o o42 2
3
8l o® ., 5
9l o T
e.5
5
2 3
ocfx Personal
— Computer
e
O~
ol-
TD4100MAS A B

o
9
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Ordenagdo nomes
Possibilita a ordenagdo em ordem
alfabética (de A a Z) dos nomes

Retorno a modalidade funciona-
mento
No final de todas as programagoes,

inseridos. recolocar o pontinho J1 na posigao A;
no display aparece “ACI FARFISA /
premir < > ou a eventual escrita
impostada nafase de programacéo (ver
“Criagao escrita inicial personali-

zada”).

e Inserir o codigo 0006; na primeira
linha do display aparece “waiting”
enquanto na segunda o avango de
uma barra de estado; nofinal, volta-se
automaticamente a modalidade
programagdes (no display aparece
“Programming / type: “).

Tabela cédigos programagoes de sistema

Cddigo de Descrigdo da fungdo Valor a ser inserido com
programagéo «=0 =1
bit 0 tempo de acionamento da fechadura 3 seg. 6 seg.
bit 1 habilitagdo em chamada de apartamento (7) NO Sl
bit 2 acionamento fechadura codificada por intermedio tecla X (2) NO Sl
bit 3 nao utilizado -
bit 4 visualizag&o no display de nUmeros de chamada com letra inicial (3) NO Sl
bit5 habilitagao tela inicial personalizada (4) NO Sl
bit 6 desligamento escrita ACI FARFISA e habilitagao daquela personalizada NO Si
bit 7 desligamento/habilitagdo gerador de tons NO Sl

(1) Ao habilitar estafungéo € possivel, de cada apartamento e por intermédio da presséo do botdo da fechadura, entrarem
conversagao comum local externo (no caso de diversos locais externos, habilitar, em paralelo, estafungdo somente em
um deles) e, pressionando novamente o botéo, accionar a fechadura.

(2) Com esta fungéo € possivel abreviar o acionamento da fechadura codificada, pressionando a tecla X no lugar da
composicao 00+ Q EX.: pressionar X + password + Q

(3) Se a instalagao for dividida em diversas colunas, é possivel visualizar o niumero dos milhares como letra para melhor
identificar as varias montantes (letras de A a J). Na realidade, o apartamento recebera sempre um niumero com 4
algarismos. Ex.: compondo A001, o apartamento chamado sera aquele possuidor da codificagao 1001. Ao seleccionar
e enviarapenas umalgarismo, a botoneira providencia, automaticamente, ainsergao de trés 0 (ex.: pressionando 3 + ,Q
visualiza-se C000 e envia-se 3000).

(4) Possibilita a alternancia da tela inicial “ACI FARFISA” com aquela personalizada (ver “Criagdo escrita inicial
personalizada”)

Tabela dos sons

“‘1 | ‘2 | ‘3ﬂ4 | ‘5

5

Livre - Indica que o apartamento chamado esta tocando

o T Y T
—

Espera - Indica que a botoneira foi colocada em espera pela central de portaria

5
‘ Fim da conversagéo - Indica que faltam 10 segundos para o final da conversagéo

1 ‘ ‘2 ‘ ‘3 ‘ ‘4 ‘

s Confirmagao - Indica o envio da chamada, a abertura da fechadura durante uma
| conversagao e o reconhecimento do coédigo da fechadura codificada

T I i
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€@ FUNCIONAMENTO
Verificar que as ligagdes da instalagao
estejam efetuadas corretamente.
Colocaremfungaoainstalagao, ligando
oalimentadorarede; nodisplay aparece
por 3 segundos a versao software da
botoneira, em seguida a escrita “AC/
FARFISA / premir < >” (<>em maneira
alternada).

Comporonimerodo usuario desejado,
verificar a sua exactiddo no display
“seleccione /----" e pressionar a tecla
Q para completar a chamada. A
confirmagdo do envio é feita por
intermédio de um som e pela
visualizagéo da escrita “chamar /----".
Em caso de erro, pressionar a tecla X
(somente antes doenviodachamada)e
compor o numero exacto.

Se o numero estiver ocupado ou for
inexistente, no display aparece por 3
segundos “ocupado/  “

Se onumero chamado existir, se ouvira
um som de desocupado e no display
aparece “a tocar/----".

E possivel escolher o apartamentoaser
chamado, seleccionando-o entre os
nomes memorizados anteriormente.
Pressionar as teclas < ou pp> para a
procura do apartamento desejado e Q
para efetuar a chamada.

O interfone chamado toca por 25
segundos aproximadamente.

"Selecgao”

O usuariochamado, aolevantar o micro-
telefone, interrompe achamada, habilita
a conversagdo com o exterior por um
tempo de 60 segundos e no display da
botoneira fara aparecer “a falar / ----".
Faltando 10 segundos para o final da
conversagao, a escrita no display
comegara a piscar; para continuar a
conversagao por mais 60 segundos,
pressionarnovamente g

Para accionara abertura dafechadura,
pressionar o botdo do interfone. A
duracao da habilitagéo é de 3 segundos
(ou de 6 segundos se tiver sido
programada diversamente).
Recolocando o micro-telefone, a
instalagao volta a posigcédo em repouso.
Os numeros nao enviados ou nao
cancelados se apagam depois de 25
segundos.

Em instalagbes com 2 ou mais
botoneiras digitais, ao efetuar a
chamada de uma botoneira, s&o
desligadas as demais com a seguinte
sinalizagdo “ocupado/ “. Aguardar que
a linha seja liberada para efetuar a
chamada.

Nas instalagcdes com central de
portaria, na posicdo “Dia” e sem
selecgao passante, todas as chamadas
sdo enviadas a central de portaria.
ApOs receber a chamada, o operador
pode colocar a botoneira a espera para
chamar o apartamento desejado; no
display da botoneira aparece “em
espera/ “.

Se o operador colocar o apartamento
em comunicagao com a botoneira, o
display voltara a visualizagao de
conversacao. Lembre-se de que o
numero o qual aparecera no display da
botoneira é aquele do apartamento
chamado pelo operador e podera, para
uma transferéncia de chamada, nao
corresponder ao numero chamado.

Abertura fechadura codificada
Partindo da botoneira, mesmo com a
modalidade “ocupado”, é possivel
accionaraabertura dafechadura, com-
pondo um dos 16 numeros possiveis
com 4 algarismos inseridos anterior-
mente.

Acionamento fechadura codificada
- Compor 00

- Pressionar Q no display aparece
“Password / HNNN*

Compor, dentro de 10 segundos, o
coédigo pessoal de acesso; cada
algarismo inserido é visualizado com
um asterisco no lugar de .
Pressionar Q aciona-se a abertura
da fechadura, se ouvird um som de
confirmacédo e a botoneira retornara
ao modo operativo actual da
instalagao (livre ou ocupado).

ou“Procura”
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Zur Programmierung ist wie folgt

vorzugehen:

e Jumper J1 auf der Rickseite der
Klingelplatte von Position Ain Position
A in Position B umstecken; auf dem
Display erscheint die Meldung
“Programming / type: “.

e Gewlinschten Programmierungscode
(siehe Tabelle) eingeben und Q zur
Bestatigungdrucken.

e Nach Programmierung eines jeden
Codes JumperJ1 wieder auf Position
Aumstecken.

e Zum Verlassen und Aufrufen der 4-
stelligen Programmierungscodes
muss der Jumper J1 umgesteckt
werden

Positionen des Jumpers J1

A = Betriebsmodus
B =Programmierungsmodus

A B
N
/o

Oa ==

0 0 \_
e\

Tabelle der Programmierungs-
codes

0000 Eingabe der Codes fir das
kodierte Turschloss / Adresse
P1/ Adresse PE
Eingabe-Anderung-Léschung
derNamen

Sprachauswahl
Systemprogrammierungen
Eingabe der Anfangsmeldung
Namen vom PC laden
Reihenfolge der Namen

0001

0002
0003
0004
0005
0006

Eingabe der Codes fiir das codierte
Tiirschloss / Adresse P1 / Adresse
PE (Code 0000)

Bei Eingabe des Codes 0000 wird die

Modalitat “Eingabe der Codes fiir das

kodierte Turschloss” aufgerufen und

auf dem Display erscheint “PASS-

WORD 0/  *.

e Ersten Tiirschloss-Offnungscode, z.B.
7890 eingeben; auf dem Display
erscheint “PASSWORD 0/ 7890".

e Taste Q drticken; auf dem Display
erscheint “PASSWORD 1/ *“

e Zweiten Tirschloss-Offnungscode,
z.B. 1234 eingeben; auf dem Display
erscheint “PASSWORD 1/ 1234".

e Taste Q driicken; auf dem Display
erscheint “PASSWORD 2/ “

e Die beschriebenen Operationen zur
Eingabe von bis zu 16 Codes
wiederholen. Beim Driicken der Taste
Q zur Bestatigung des 16. Codes
(PASSWORD 15) wird automatisch
der Modus “Code-Eingabe fiir
Adresse P1” aufgerufen. In dieser
Phase kann die Nummer eines
internen Teilnehmers gespeichert
werden, der mit einer zwischen den
Klemmen P1 und—angeschlossenen
Taste direkt gerufen werden kann.

e Taste Q driicken; auf dem Display
erscheint “P1/ 1000”.

e Angezeigten Code durch Dricken der
Taste X I6schen und Nummer des
internen Teilnehmers eingeben, flirden
der Direktruf aktiviert werden soll.

e Taste Q zur Bestatigung der
Programmierung drticken und Modus
“Eingabe des Codes fiir PE-
Adresse” aufrufen; auf dem Display
erscheint “PE / “. In dieser Phase
kann die Adresse der Turstation
kodiertwerden. Klingelplatten kdnnen
mit Nummern von 9950 und 9979
kodiertwerden.

e Nach Eingabe der Nummer durch
Driicken der Taste L) bestétigen.
Erneut den Modus “Code-Eingabe
fiirkodiertes Tiirschloss” aufrufen,
woraufhin auf dem Display die
Meldung PASSWORD 0 (PASS-
WORD 0/interne Nummer)” erscheint.

e Zum Verlassen der Programmierung
ist der Jumper J1 wieder auf die
ursprungliche Position umzustecken
(vonBaufA)

Hinweis: ZumLdscheneines Passworts
oder der P1 und PE zugewiesenen
Adresse genigt es, die Taste X und

anschlieRend ,Q zudricken.

Eingabe / Anderung / Léschen von
Namen (Code 0001)

Das Display erméglicht die Eingabe von
32 Zeichen, wovon 28 fur den Namen
und die letzten 4 rechts unten fir die
Nummer des internen Teilnehmers
reserviert sind. Bei der Zeichensuche
erscheinen auf dem Display - in
alphabetischer Reihenfolge - zuerst
Grollbuchstaben, dann Klein-
buchstaben, Zahlen, die Zeichen .<>und
schlieRlich die Leertaste.

Namen sind von oben nach unten und
vonlinks nach rechts einzugeben, wobei
im letzten Feld rechts unten obligatorisch
eine Zahl eingegeben werden muss, da
andernfalls der Name nichtgespeichert
wird (siehe ,Verfahren zum Léschen
eines Namens”). Nach jedem
eingegebenen und bestatigten Namen
wird eine Neuordnung der Liste in
alphabetischer Reihenfolge vorge-
nommen.

Tastenfunktionen

Q Gedrickt halten, um die Liste der
eingegebenen Namen zZu
durchblattern

X Gedrickt halten, um den Cursor
innerhalb der Zeichenkette eines
Namens zu bewegen

p> Gedrlckthalten,umdie Zeichenliste
vorwarts zu durchblattern

<4 Gedriickthalten, umdie Zeichenliste
rickwarts zu durchblattern

Eingabe von Namen

e Jumper J1 von Position A nach
Position B umstecken.

e Code 0001 eingeben; aufdem Display
erscheint der 1. Name oder nichts,
falls noch nichts programmiert wurde

e Taste pp> oder g durch Auswahl des
inder 1. Zelle gewlinschten Zeichens
driicken; X driicken, umindie 2. Zelle
vorzurlcken; pp> oder «gdriicken, um
das in die 2. Zelle einzugebende
Zeichenzuwahlenusw., bisderName
und der entsprechende Code
vollstandig eingegeben sind. Nach
Eingabe der Nummer in der letzten
Zellerechts unten X driicken; aufdem
Display erscheint “STORE USER /
YES <> NO’; zur Bestatigung Taste
< dricken, zur erneuten Anderung
des Namens Taste pp> driicken.

e Bei Bestatigung erscheint auf dem
Display der 2. Name oder nichts, falls
noch nichts programmiertwurde.

e Nach Bestatigung des letzten
einzugebenen Namens ist der
bewegliche Jumper wieder auf die
urspriingliche Position zu stellen (von
B nach A). Aufdem Display erscheint
“waiting” sowie ein dynamischer
Balken. Nach wenigen Sekunden
kehrt das System zum normalen
Betrieb zurlick und die Anfangs-
meldung erscheint (siehe Kapitel
,Betrieb’).
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Hinweis. Bei Erreichen des 250.
Namens (maximale Speicherzahl)
erscheint auf dem Display die Anzeige
~waiting” sowie ein dynamischer Balken.
Nach wenigen Sekunden erscheint
“Programming / type: “; nun kann die
nachste Programmierung vorge-
nommenwerden.

Es kdénnen 2 oder mehr Namen mit
derselben Rufnummer eingegeben
werden (z.B. bei verschiedenen
Familiennamen im gleichen Appar-
tement).

Anderung oder Korrektur eines

Namens

e Zuandernden Namendurch Drlicken
derTaste Q suchen (zur Schnellsuche
gedrlckt halten).

e Den zu andernden Buchstaben mit
der Taste X ansteuern.

e Gewlnschten Buchstaben mit den
Tasten pp (vorwarts) «q (riickwarts)
markieren.

e Operationwiederholen, bisder Name
vollstandig korrigiertist.

e Die Korrektur wird beendet, indem
die Taste X gedriickt gehalten wird,
bis die Meldung “STORE USER /
YES < > NO’ erscheint. Taste <y
dricken zur Bestatigung oder pp> zur
erneuten Anderung des Namens.
Zum LOschen eines Buchstabens
Leertaste betatigen.

1 oder mehrere Namen in die Liste
eingeben

ZumEingebenvonNamenineine bereits
existierende Liste ist diese durch
Driicken der Taste 2\ zu durchblattern.
Nachdemletzten Namen erscheintnichts
mehr auf dem Display. Zum Eingeben
anderer Teilnehmer ist das im Kapitel
.Eingabe von Namen” erlauterte
Verfahren anzuwenden. Nach der
Bestatigung wird der Name an der
entsprechenden Stelle in die Liste
eingefugt (alphabetische Reihenfolge).

Loschen von Namen

e ZuloéschendenNamendurch Driicken
derTaste Q suchen (zur Schnellsuche
gedruckthalten).

e Taste X auf die letzte Zelle
positionieren (rechts unten);
vorhandene NummermitderLeertaste
|6schen.

e Erneut Taste X driicken; daraufhin
erscheint DELETE USER /YES <>
NO'. Taste pp>driicken, umzumNamen
zuruckzukehren oder «q zur

Bestatigung.
Nach dem Ldschen erscheint der
nachste Name.

Sprachauswahl (Code 0002)

Im Betriebsmodus kénnen 6 Sprachen

ausgewahltwerden (italienisch, englisch,

franzdsisch, deutsch, spanisch und
portugiesisch).

e Jumper J1 von Position A nach
Position B umstecken.

e Code 0002 eingeben; aufdem Display
erscheint ,italiano’, falls noch keine
Programmierung vorgenommen
wurde oder die zuvor programmierte
Sprache.

e Taste pp> oder <3¢ driicken, um die
gewlnschte Sprache auszuwahlen.

e Taste Q zur Bestatigung der Sprache
drtcken; auf dem Display erscheint

“

die Meldung “Programming / type: *.

Systemprogrammierung (Code

0003)

Durch diese Programmierung kdnnen

verschiedene Funktionen der Klingel-

platte geandert oder aktiviert werden

(siehe Tabelle).

e Code 0003 eingeben; aufdem Display
erscheint“bit0=0/0<> 1", fallsnoch
keine Programmierung vorgenommen
wurde oder “bit 0 = 1 /0< > 1”, bei
bereits zuvor erfolgter Program-
mierung.

e Tastepp-driicken,um 1 bzw. ¢, umO
zuwahlen.

e Taste L zwecks Bestétigung und
Ubergang zum nachsten Schritt
dricken (siehe Tabelle mit Code-
nummernund Erlauterungen).

e Nach Bestatigung des letzten Code
(bit7) erscheint auf dem Display
“Programming/type: “; nun kann die
nachste Programmierung vorge-
nommenwerden.

Kreation einer individuellen
Anfangsmeldung (Code 0004)
Hiermit kann die auf dem Display
wahrend des normalen Betriebs oderim
Standby erscheinende Meldung
geandertwerden. Zur Anzeige muss bits
programmiert werden (siehe Kapitel
~Systemprogrammierung”).

e Code 0004 eingeben; daraufhin
erscheint auf dem Display ,, ?? % falls
noch nichts programmiert wurde oder
die zuandernde Meldung.

e Das Verfahren zur Anderung von
Buchstaben ist im Kapitel ,Eingabe
von Namen”beschrieben.

e Taste Q. zur Bestatigung driicken; auf
dem Display erscheint die Meldung
“Programming/type: “; nun kann die
nachste Programmierung vorge-
nommenwerden.

Namen vom PC laden

Mit diesem Verfahren kdnnen Namen

direkt von einem Personal Computer

geladenwerden.

e Alle Namen im PC mit einem hierfur
geeigneten Programm laden
(Software wird auf Anfrage geliefert).

e Klingelplatte und PC ausschalten.

e Serielle Schnittstelle des PC wie in
der Abbildung gezeigt miteinem Kabel
an die Stereobuchse auf der
Rickseite der Klingelplatte
anschlieRen.

e Jumper J2 und J3 auf der Riickseite
der Klingelplatte von Position A auf
Position B umstecken (auch Jumper
J1 muss in Position B bleiben).

e PC und anschlieRend Klingelplatte
einschalten.

e Code 0005 eingeben; aufdem Display
erscheint “TD4100MA <—> PC / in
progress 0"

e Namen innerhalb von 15 Sekunden
vom PC laden; auf dem Display
erscheintnacheinander “ TD4100MA
<—>PC/inprogress 1°,“TD4100MA
<—>PC/inprogress2’, anschliefsend
werden alle heruntergeladenen
Namen angezeigt.

Am Ende der Namenubertragung
I6scht die Klingelplatte die eventuell
zuvoreingegebenen Namen, wobeiin
der ersten Displayzeile ,waiting”
erscheint, wahrend ein zweiter
dynamischer Balken den Losch-
vorgang darstellt; am Ende erscheint
die Meldung “Programming / type: “.

e Klingelplatte und anschlieflend PC
ausschalten.

e Kabel vom PC und von der Klingel-
platte abziehen.

e Jumper J2 und J3 auf Position A
stellen; Jumper J1 ebenfalls auf
Position A umstecken, wenn die
Programmierung beendet ist;
andernfalls Programmierung fort-
setzen.
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Serielle Schnitt- Stereostecker Reihenfolge der Namen

stelle des PC @ = 2.5mm Zum Ordnen der eingegebenen Namen in

A B alphabetischer Reihenfolge (von A bis Z).

3 e Code 0006 eingeben; in der ersten Zeile
des Display erscheint “waiting “, in der
zweiten Zeile ist ein dynamischer Balken
zu sehen; am Ende des Vorgangs kehrt
das System automatisch zum
Programmiermodus (auf dem Display
erscheint “Programming/type: “) zurlck.

Riickkehr zum Betriebsmodus

o Is o o 1o

Am Ende aller Programmierungen Jumper
ol . PC J1 auf Position A stellen; auf dem Display
- erscheint “ACI FARFISA / druecken < >’
‘ g:}, oder die in der Programmierphase
ol eingegebene Anfangsmeldung (siehe
TD4100MAS “Kreation einer individuellen Anfangs-
meldung”).
Tabelle der Systemprogrammierungscodes
Programmier-|Beschreibung der Funktion mit Programmiertasten einzugebender Wert
code «=0 =1
bit 0 Turschlossbetatigungszeit 3 Sek. 6 Sek.
bit1 Aktivierung durchinternen Ruf (1) NEIN JA
bit2 Betéatigung des kodierten Tirschlosses mit Taste X (2) NEIN JA
bit3 nichtgebraucht -
bit4 Anzeige auf Rufnummerndisplay mit Anfangsbuchstaben (3) NEIN JA
bit5 Aktivierung derindividuell programmierten Anfangsmeldung (4) NEIN JA
bité Deaktivierung der Meldung ACI FARFISA und Aktivierung der individuellen Meldung| NEIN JA
bit7 Deaktivierung/Aktivierung der Tonerzeugung NEIN JA

(1) Wenndiese Funktion aktiviertwird, kann jederinterne Teilnehmer bei Driicken der Turschlosstaste eine Sprechverbindung
miteiner Tlrstation aufnehmen (bei mehreren Tirstationen istdiese Funktion nur aufeiner Turstation zu aktivieren) und bei
nochmaligem Driicken das Tirschloss 6ffnen.

(2) Mit dieser Funktion kann die Betatigung eines kodierten Tlrschlosses durch Driicken der Taste X anstelle der

Tastenkombination 00+ Q abgekiirzt werden. Beispiel: X + Password + g dricken.

(3) Wenn die Anlage mehrere Spalten umfasst, kénnen die Tausenderzahlen als Buchstabe dargestellt werden, um die
einzelnen Spalten besser erkennen zu kénnen (Buchstaben von A bis J). In Wirklichkeitwird an deninternen Teilnehmer
jedoch stets eine 4-stellige Zahl gesendet. Beispiel: bei Eingaben von A001 wird der interne Teilnehmer mit der
Codenummer 1001 angerufen. Bei Eingabe von nur einer Ziffer erganzt die Klingelplatte diese automatisch mitdrei Nullen
(Beispiel: bei Eintippen von 3 + Q wird C000 angezeigt und die Nummer 3000 gesendet).

(4) Ermoglicht es, die Meldung “ACI FARFISA” durch eine individuelle Meldung zu ersetzen (siehe “ Kreation einer
individuellen Anfangsmeldung”).

Signaltontabelle

0 1 2 3 4 5

i | ‘ [ ‘ [ ‘ [ ‘ [ ‘ | ﬂ [ ‘ [ ‘ | Frei - Zeigt an, dass es beim angerufenen internen Teilnehmer klingelt

0 1 2 3 4 5

h ‘ i ] ‘ | ‘ | ‘ | ‘ 11| ‘ | ‘ H ‘ ] ‘ ] ‘ ‘ Warteposition - Zeigtan, dass die Klingelplatte von der Rufzentrale in der Warteschleife
gehaltenwird
Ende des Gesprachs - Zeigtan, dass die Sprechverbindungin 10 Sekunden beendet

wird
0 1 2 s " s Bestatigung- Zeigt an, dass der Ruf gesendet, das Tiirschloss wahrend der
E Tl ‘ mm ‘ o ‘ o ‘ o ‘ | Sprechverbindung gesfinet und der Code des kodierten Tiirschlosses

erkanntwurde

@ AREISA iz 2

DEeuTscH



DeuTtscH

© BETRIEB

Kontrollieren, ob die Verbindungen der
Anlagerichtighergestelltwurden. Anlage
durch Anschluss des Netzgerats in
Betrieb nehmen; aufdem Display wird 3
Sekundenlang die Software-Versionder
Klingelplatte und anschlieRend die
Meldung “ACI FARFISA /druecken <>*
(<>alternierend) angezeigt.
Nummerdes gewlnschten Teilnehmers
eingeben. Richtigkeit der eingetippten
Nummer auf dem Display “Wah! /----"
kontrollieren und Taste 2\ driicken, um
den Ruf auszufiihren. Ein Ton und die
Meldung “Ruf / ----" bestatigen, dass
der Rufausgefihrtwurde.

Beifalsch eingegebenerNummer Taste
#dricken (nurvor Absenden des Rufes
moglich)und richtige Nummer eintippen.
Wenn die Nummer des Teilnehmers
besetztist odernichtexistiert, erscheint
auf dem Display 3 Sekunden lang die
Meldung “Besetzt /

Wenn die angerufene Nummer existiert,
erklingt ein akustisches Signal und auf
dem Display erscheint die Meldung
“Klingelt / ----".
Deranzurufendeinterne Teilnehmerkann
auch aus den zuvor gespeicherten
Namen gewahltwerden. Hierzu sind die
Tasten <« oder pp zur Suche des
gewunschteninternen Teilnehmers und

Q zumAbsendendes Rufes zudriicken.

Das angerufene Sprechgerat klingelt
circa 25 Sekunden lang.

"Wahlen"

Derangerufene Teilnehmer unterbricht
den Anruf durch Abheben des Hérers,
aktiviert die Sprechverbindung mit der
Turstation fir 60 Sekundenund aufdem
Display der Klingelplatte erscheint die
Meldung “Gespraech / ----".

10 Sekunden vordem Ende der Sprech-
verbindung beginntdie Meldungaufdem
Display zu blinken. Nun kann die Sprech-
verbindung um weitere 60 Sekunden
verlangert werden, indem erneut die
Taste 2\ gedriickt wird.

Zur Betatigungdes Tlrschlossesistdie
Sprechgerattaste zu dricken. Die
Aktivierungsdauer betragt 3 Sekunden
(oder 6 Sekunden bei anderer
Programmierung).

Durch Auflegen des Horers kehrt die
Anlage zum Standby-Betrieb zuriick.
Nicht gesandte oder nicht geldschte
Nummern verschwinden nach 25 Sek.

In Anlagen mit 2 oder mehr Digital-
klingelplatten werden bei Anruf von
einer Klingelplatte die Uubrigen
Klingelplatten deaktiviert, was mit der
Meldung “Besetzt/ “ angezeigt wird.
Abwarten, bis die Leitung wieder freiist,
umden Rufvorzunehmen.

In Anlagen mit Pfortner-Rufzentralein
“Tag”-Position werden ohne Durchwahl
alle Anrufe an die Zentrale geleitet.
Nach Erhalt des Anrufes kann der
Mitarbeiter der Telefonzentrale die
Klingelplatte auf Standby stellen,umden
gewulnschten internen Teilnehmer
anzurufen; auf dem Display der
Klingelplatte erscheint die Meldung
“Warten/ “.

Wennder Mitarbeiterder Telefonzentrale
den internen Teilnehmer mit der
Klingelplatte verbindet, erscheintaufdem
Display wieder die Sprechverbindungs-
anzeige. Es ist zu beachten, dass auf
dem Display der Klingelplatte die
Nummer erscheint, die der Mitarbeiter
der Telefonzentrale anruft, welche bei
Weitervermittlung méglicherweise nicht
derangerufenen Nummer entspricht.

Offnung von kodierten Tiir-
schldssern

Von der Klingelplatte kann auch im
Besetztzustand das Turschloss geoffnet
werden, wenn eine der 16
verschiedenen 4-stelligen Ziffern
eingegeben wird.

Betatigung des kodierten Tiir-
schlosses

- 00 eingeben

- ,Q driicken; aufdem Display erscheint
“Password /HEEN“

-Binnen 10 Sekunden ist der

personliche Zugangscode einzugeben;
jede eingetippte Zahlwird durch einen
Stern anstelle von B dargestellt

- ,Q. driicken, um das Turschloss zu
o6ffnen. Daraufhin erklingt ein
akustisches Signal zur Bestatigungund
die Klingelplatte kehrt wieder zum
aktuellen Betriebsmodus der Anlage
zuriick (frei oder besetzt).

oder “Suchen”

L
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