Tabella delle chiamate - Call table - Tableau des appels - Tabla de las llamadas - Tabela das chamadas - Tonrufplan

Chiamata citofonica digitale - Digital intercom call- Appel interphonique digital - Llamada del portero automatico digital- Chamada de porteiro digital

- Digitalsprechgeré&t-Ruf

0 1
DIN DON

3

2

4 5

DIN DON

Indica la chiamata proveniente dagli ingressi digitali o dal centralino -
Indicates the call from the digital entrances or the exchanger - Indique I'appel
en provenance depuis les entrées digitales ou depuis le standard de
conciergerie - Indica la llamada procedente de las entradas con equipo

digital o desde la centralita - Indica a chamada proveniente das entradas
digitais ou da central - Zeigt an, dal3 der Anruf von den Digitaltiirstationen
oder der Zentrale kommt

@ Funzionamento

Effettuando la chiamata dal posto esterno prin-

cipale o dal centralino (se presente) si riceve

sul citofono una segnalazione acustica (DIN-

DON). Sollevando il microtelefono si comunica

con il posto esterno (o centralino) per un tempo

di circa 1 minuto. Premendo il pulsante &= si

aziona la serratura.

Per chiamare il centralino occorre sollevare il

microtelefono e:

- se la linea & occupata, effettuare una preno-
tazione premendo il pulsante &= ; poi riporre
il microtelefono. L'utente sara richiamato.

- se la linea € libera, premere o=
- se il centralino non € in conversazione e non
ha prenotazioni, si udra un tono di libero e il
centralino riceve la chiamata
- se il centralino é in conversazione o0 ha
prenotazioni, si udra un tono di conferma e
I'utente verra richiamato. Risollevando il
microtelefono entro 10 sec. dalla prenotazio-
ne si udra un tono di dissuasione.

Un tono di dissuasione si avverte anche se

nell'impianto non esiste il centralino.

@ Funcionamiento

Llamando desde la placa de calle principal o

desde la centralita (si existe) se recibe en el

aparato una sefial acustica (DIN-DON). Des-
colgando el auricular se comunica con el exte-
rior (o0 con la centralita) aproximadamente du-

rante un minuto. Presionando el pulsador e

se acciona la cerradura.

Para llamar a la centralita hay que descolgar el

auricular y:

- Silalinea esta ocupada, incluirse en la lista de
espera presionando el pulsadore==; colgar el
auricular. Elusuario recibira unallamada cuan-
do la linea esté disponible @

-Si la centralita esta libre y no hay ningun
usuario en lista de espera, se oira el tono que
indica que la linea esta libre y la centralita
recibira la llamada.

-Si la centralita esta ocupada con otra llama-
da o tiene usuarios en lista de espera, se oira
un tono de confirmacion y el usuario recibira
un aviso en cuanto se libere la linea. Si se
descuelga el auricular antes de que hayan
pasado 10 segundos desde la solicitud de
insercion en la lista de espera, se oira un tono
de disuasion.

Este tono de disuasion se puede oirtambién en

las instalaciones en las que no existe una

centralita.

& Operation

When the call is made from the main external

station or from the exchanger (if present), the

intercom receives an acoustic signal (DIN-

DON). Pick up the handset to talk with the

external station (or the exchanger) for about 1

minute. Press the &= button to open the door.

To call the exchanger pick up the handset

and:

- If the line is busy, make a reservation by
pressing the e== button and hang up. The
user will be called again.

- if the line is free, press the @== button
- ifthe exchanger is notengaged in a conver-
sation and has no reservations, the dialing
tone is heard and the call is received by the
exchanger
- ifthe exchanger is engaged in a conversa-
tion or has reservations, the confirmation
tone is heard and the user will be called
again. The dissuasion tone is heard if the
handset is picked up in the next 10 seconds.

The dissuasion tone is also heard if the instal-

lation has no exchanger.

@ Funcionamento

Efetuando a chamada de uma botoneira prin-

cipal ou da central (se houver) recebe-se no

telefone um sinal acustico (DIN-DON). Levan-

tando o micro-telefone € possivel comunicar-

se com a botoneira (ou central) por aproxima-

damente 1 minuto. Pressionando o botao e~

acciona-se afechadura.

Para chamar a central € necesséario levantaro

micro-telefonee:

- Se a linha estiver ocupada, efectuar uma
reserva pressionando o botao &-; recolocar
0 micro-telefone no gancho. O usuario sera
chamado novamente.

- Se alinha estiver desocupada, pressionar o
botéo e
- Se a central néo estiver conversando e na
falta de reservas, sera ouvido um sinal de
comunicacao e a central recebe a ligacao.
- Se acentral estiver conversando e existirem
reservas, sera ouvido um sinal de confirma-
céo e o usuario sera chamado novamente.
Levantando outra vez o micro-telefone no
espaco de 10 segundos a partir da reserva,
sera ouvido um sinal de desisténcia.

Um sinal de desisténcia pode ser observado

mesmo que ha instalacdo ndo haja uma cen-

tral.

@ Fonctionnement

En effectuant’appel depuis le poste externe prin-
cipal ou depuis le standard de conciergerie (Si
installé), le poste appelé recoit un signal acousti-
gue (DING-DONG). Endécrochantle combiné, on
établitlaconversation avec le poste externe (oule
standard) pour une durée d’environ 1 minute. En
appuyant sur le bouton-poussoir @ on active la
gache. Pour appeler le standard de conciergerie,
il faut décrocher le combiné et:

- silaligne estoccupée, effectuer une réservation

enappuyantsurle bouton-poussoir @ ; raccro-
cher le combiné. L'utilisateur sera rappelé.
silaligne estlibre, appuyer sur le bouton-pous-
SOIr @=r.

-si le standard de conciergerie est libre et
gu'aucune réservation n’esten cours, on entend
le signal de ligne libre et le standard recoit I'ap-
pel.

-sile standard est occupé ou ades réservations
encours, on entend un signal de confirmation et
I'utilisateur sera rappelé. Si I'on décroche de
nouveau le combiné dans les 10 secondes qui
suivent, on entend un signal de dissuasion.

Le signal de dissuasion est émis méme sil'instal-
lation ne prévoit pas le standard de conciergerie.

© Funktionsbeschreibung

Bei einem von der Haupttiirstation oder der Zen-
trale (falls vorhanden) ausgehenden Ruf emp-
fangt das Sprechgerét ein akustisches Signal
(DING-DONG). Nach Abnehmen des Hdrers
kann etwa 1 Minute lang mit der Tlirstation (oder
der Zentrale) gesprochen werden. Durch Dri-

cken der Taste &= wird das Tlirschlol3 betéatigt.

Zum Anrufen der Zentrale Hérer abnehmen und

wie folgt vorgehen:

- Bei besetzter Leitung kann der Ruf durch Driik-

kender Taste®=vorgemerkt werden. Anschlie-
Bend Hdérer wieder auflegen. Der Teilnehmer
wird zurtickgerufen.

Bei freier Leitung Taste &= drticken.

-Wenn die Zentrale nicht spricht und keine
Vormerkungen hat, ertént das Freizeichen und
die Zentrale empféngt den Anruf.

-Wenn die Zentrale spricht oder Vormerkun-
gen vorhanden sind, ertont ein Signal zur Be-
statigung und der Teilnehmer wird zurtickgeru-
fen. Bei erneutem Abnehmen des Hoérers in-
nerhalb von 10 Sek. nach der Vormerkung
ertont ein Warnton.

Derselbe Signalton erklingt auch, wenn in der
Anlage keine Zentrale vorhanden ist.
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@D C'TOFONOCONSCHEDADI
DECODIFICA

Citofono serie Project completodischeda di
decodifica perimpiantidigitali FN4000.

Dati tecnici
Alimentazione: 12Vecc £ 1
Assorbimento: a riposo 20mA

duranteilfunzionamento ~ 80mA
Numero massimo di citofoni per impianto: 100

Massima distanza dal posto esterno: 300m
Temperaturadifunzionamento: 0° + +40°C
Massima umidita ammissibile: 90% RH

€ TELEFONO CON TARJETA
DE DECODIFICACION

Teléfono de porta serie Project con tarjeta de
decodificacion paralinea digital FN4000.

Datos técnicos

Alimentacion: 12Vec+ 1

Consumo: enreposo 20mA
durante el funcionamiento 80mA

Numero max. de teléfones porinstalacion: 100
Maxima distancia de la placa de calle: 300m
Temperatura de funcionamiento: 0°++40°C
Humedad maxima tolerada: 90% RH

Q) FrrFish

Mi 2298
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D INTERCOM WITH DECOD-
ING BOARD

Project series intercom with decoding board
for FN4000 digital sysyem.

Technical features
Power supply: 12vdc + 1
Operating current:  standby 20mA

during the operating  80mA
Max. number of intercoms for installation: 100

Max. distance from the door station: 300m
Operating temperature: 0°++40°C
Maximum humidity acceptable: 90% RH

@) TELEFONE DE PORTA COM
FICHA DE DESCODIFICAGAO

Telefone de porta serie Project comfichade
descodificado paralinha digital FN4000.

Dadostécnicos

Alimentacao: 12Vcc+ 1
Absorcédo: emrepouso 20mA

durante o funcionamento 80mA
Max.numero de telefones parainstalacao: 100
Max. distancie dabotoneira: 300m
Temperaturade funcionamento: 0°++40°C
Umidade maximaadmissivel: 90% RH

Art. PTS10WDG

@) COMBINEAVECCARTEDE
DECODAGE

Combiné série Project avec carte dedecodage
pour systeme digital FN4000.

Donnéestechniques

Alimentation: 12Vcct1l
Absorption: arepos 20mA

pendant le fonctionnement 80mA
Numeéro max. de combinés pourinstallation: 100
Maximum distance de la plaque de rue: 300m
Température de fonctionnement: 0°++40°C
Humidité max. admissible: 90%RH

@) HAUSTELEFON MIT INTE-
GRIERTER DEKODIEREINHEIT

Haustelefon der Serie Project mitintegrierter
Dekodiereinheit fiir FN4000 digital System.

Technische Daten

Stromversorgung: 12vGs+1
Aufnahme: beiaufgelegtem Hérer 20mA

wéhrend des Betriebs 80mA
Grolste Nummer von Haustel. fir Installation: 100
Grolte Entfernung vom Tlirstation: 300m
Betriebstemperatur: 0°++40°C

Zul&ssige Luftfeuchtigkeit: max. 90% RH

Installazione / Installation / Installation / Instalacion | Instalacéo / Installation
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-SCHEMA INSTALLATIVODIUN IMPIANTO CITOFONICO DIGITALE CONUNA PULSANTIERA ESTERNA ECENTRALINODIPORTINERIA
-INSTALLATION DIAGRAMOFA DIGITAL INTERCOMSYSTEMWITH PUSH-BUTTON PANEL AND DOORKEEPER EXCHANGER

-SCHEMA DE REALISATIOND'UNEINSTALLATIOND'INTERPHONIEDIGITALEAVEC1PLAQUEDE RUEET STANDARD DE CONCIERGERIE
-ESQUEMA PARA INSTALAR UN PORTERO AUTOMATICO DIGITAL CON UNA PLACA DE CALLE Y UNA CENTRALITA DE CONSERJERIA
-ESQUEMA DEINSTALACAO DE TELEFONES DIGITAIS COMUMA BOTONEIRA ECENTRAL DA PORTARIA

-INSTALLATIONSPLANEINER DIGITALSPRECHANLAGEMITEINER TURSTATION UND PFORTNERZENTRALE

PT510WDG PT510WDG
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SE = Serraturaelettrica (12Vca-1A max.)
Electric door lock (12VAC-1A max)
Géache électrique (12Vca-1A max)
Cerraduraeléctrica (12Vca-1A max.)
Fechaduraeléctrica (12Vca-1A max.)
elektrisches Tiirschloss (12Vca-1A max)

PA = Pulsante apriporta (opzionale)
Door release push-button (optional)
Bouton-poussoir ouvre porte (optional)
Pulsadorabrepuerta (opcional)
Bot&o para abrir a porta (optional)
Tlréffnertaste (optional)

Sezione dei conduttori / Conductor cross-section | Section des conducteurs
Seccion de los conductores /Seccao dos condutores /Durchmesser der Leiter

Distanza Morsetti / Terminals /Bornes / Terminais /Klemmen
Distance
Distancia F1; F2; DB + - (% ~ ()
Distancia - - —— - —
Abstand
mm?2 mm | AWG mm?2 mm AWG mm?2 mm AWG
m. Ft. S (%] S (%] S (%]
100 330 | 0.35 0,7 22 0.75 1 18 1 1,2 17
200 660 | 0.5 0,8 20 1 1,2 17 2 1,6 14
300 990 | 0.75 1 18 15 1,4 15 3 2 12
Morsetti Terminals

F1 canaletrasmissione fonia
F2 canalericezione fonia

- Mmassa

+  ingresso tensione positiva
DB linea dati

Bornes

F1 canal transmision sonido
F2 canal recepcion sonido
- Mmasa

+  entrada tension positiva
DB linea datos

F1 audio transmission channel
F2 audio reception channel

- ground

+  positive voltage input

DB data line

Terminais

F1 canal de transmissao do som
F2 canal de recepcéo do som

— Mmassa

+  entradatensao positiva

DB linha de dados

(*) Conduttori in grassetto.
Cable in bold face type.
Conducteurs en caractéres gras.
Conductores en negrita.
Condutores acentuados.
Fettgedruckte Leitungen.

Bornes

F1 canaltransmissionphonie
F2 canalréception phonie

- Mmasse

+  entréetension positive
DB ligne de données

Klemmen

F1 Ubertragungssprechleitung
F2 Empfangssprechleitung

- Erde

+  Eingang positive Spannung
DB Datenleitung

‘:lll"/’~’4ﬂ’:'£5”4 Miz298 ~ -2-

@ Programmazionedelladuratadellachia- | € Programming thedurationofthecall | @ Programmationdeladuréed’appel
mata - Insert the jumper on the J1 terminal block to | - Introduire le pontage mobile sur la borne J1

- Inserire il ponticello sullamorsettieraJ1in modo
da cortocircuitare i 2 poli

diinvito alla programmazione dial:
- dalla pulsantiera o centralino comporre:
9990 durata della chiamata 25 secondi

di conferma
- togliere il ponticello J1
- riporre il microtelefono.

short-circuit the 2 poles
- Pick up the handset (programming tone)
- tenere sganciato il microtelefono; siudrauntono | - Fromthe push-button panelorthe exchanger

9990 25 seconds duration
9991 6 seconds duration (about 2 rings)

9991 duratadellachiamata6sec.(circa2squil- | - Press enter (confirmation tone)
li) - Remove the J1 jumper

- premere invio; sul microtelefono, siudrauntono | - Hang up the handset.

afin de court-circuiter les 2 poles

- décrocher le combiné et attendre le signal
invitant a la programmation

- sur la plaque de rue ou sur le standard de
conciergerie, composer le:
9990 durée de I'appel 25 secondes.
9991 durée del'appel 6 secondes (environ 2
sonnerie).

- appuyer sur envoi; toujours avec le combiné
décroché, on entend le signal de confirmation

- enlever le pontage mobile J1

- raccrocher le combiné.

© Programacién de la duracién de la | @ Programacaodaduracaodachama- | gy Programmierung der Dauer des Rufes

llamada da

- Introducir el puente en la placa de bornes J1 de | - Colocaropontinhonacaixadeterminais J1,
possibilitando o curto-circuito dos 2 polos.

- Manter o micro-telefone forado gancho; sera
ouvido um sinal de convite a programacao

- Da botoneira ou da central compor:
9990 duracao da chamada 25 segundos den:
9991 duracdo da chamada 6 segundos
(aproximadamente 2 toques)

- Pressionar ENVIO; no micro-telefone sera | - "Eingabe” driicken. Das im Hérer erklingende
ouvido um sinal de confirmacé&o

- Retirar o pontinho J1

- Recolocar o micro-telefone no gancho.

manera que se cree un cortacircuito entre los
dos polos.

- Descolgar el auricular;, se oira un tono que
indica que puede iniciarse la programacion.

- Marcar desde la placa o la centralita:
9990 duracion de la llamada 25 segundos.
9991 duracion de la llamada 6 segundos (2
timbrazos aprox.)

- Dar la orden de envio, por el auricular se oira el
tono de confirmacion.

- Quitar el puente J1 .

- Colgar el auricular.

- Uberbriickungsklemme auf Klemme J1 an-
bringen, um die 2 Pole kurzzuschliel3en.

- Horer abnehmen. Ein Signalton fordert zur
Programmierung auf.

- Auf der Klingelplatte oder der Zentrale kén-
nen nun folgende Nummern eingetippt wer-

9990 Rufdauer 25 Sekunden.
9991 Rufdauer 6 Sekunden (etwa 2 Schalle)

Signal dient als Bestétigung.
- Uberbriickungsklemme J1 entfernen.
- Horer wieder auflegen.

Tabelladeitoni- Tonetable - Tableau des signaux - Tabladelos tonos -Tabelados sons - Horbarer Tonplan

Invito alla selezione - Dialling tone - Invitation a la sélection - Seleccion - Convite a selecao - Aufforderung zum Wéhlen

0 1 2 3 4

Libero - Free - Libre - Libre - Livre - Frei

™"

Occupato - Busy - Occupé - Ocupado - Ocupado - Besetzt

-~

Indica che lalinea ¢ libera - Indicates that the line is free - Indique que la ligne
est libre - Indica que la linea esta libre - Indica que a linha ndo esta ocupada
- Zeigt an, dal3 die Leitung frei ist

Indica cheil centralino € senza prenotazioni - Indicates that the exchanger has
no reservations - Indique qu’aucune réservation n’esten cours sur le standard
de conciergerie - Indica que la centralita no tiene llamadas en lista de espera
- Indica que a central ndo possui reservas - Zeigt an, dal3 keine Vormerkung
in der Zentrale vorliegt

Indica che la linea € occupata - Indicates that the line is busy - Indique que la
ligne est occupée - Indica que la linea esta ocupada - Indica que a linha esta
ocupada - Zeigt an, dal3 die Leitung besetzt ist

Dissuasione - Dissuasion - Dissuasion - Disuasion - Desisténcia - Warnton

TUITI LI ST R T

Indical'impossibilita ad effettuare prenotazioni - Indicates that no reservations
can be made - Indique 'impossibilité d’effectuer des réservations - Indica la
imposibilidad de ponerse en lista de espera - Indica a impossibilidade de
efectuarreservas - Zeigt an, dal3 keine Vormerkungen vorgenommen werden
kénnen

Programmazione e attesa interna - Programming and waiting - Programmation et attente interne - Programacion y espera interna - Programacao e

espera interna - Programmierung und interne Warteposition

1 T

Indica che si € in modalita programmazione o che l'utente interno & stato
messo in attesa - Indicates the programming mode or the waiting status of
the external user - Indique que I'on est en mode de programmation ou que
I'utilisateur interne a été mis en attente - Indica que se esta en el modo de
programacion o que el usuario interno ha sido puesto en espera - Indica que
estad em modalidade programacao ou que o usuario interior foi colocado a
espera - Zeigt an, dal3 die Anlage sich im Programmierungsmodus befindet
oder der Innenteilnehmer auf Warteposition geschaltet wurde

Conferma - Confirmation - Confirmation - Confirmacion - Confirmacéo - Bestétigung

T T T

Indica la programmazione eseguita - Indicates that programming was ex-
ecuted - Indique que la programmation a été exécutée - Indica que la
programacion ha sido efectuada - Indica a programacéao efetuada - Zeigt an,
dal3 die Programmierung ausgeftihrt wurde

‘:“l"/’?f'ﬂ’:"ﬁ'! Mi2298 ~ -5-




@ Programmazione codice-utente

Due sono i modi possibili per programmare il

numero dell'utente.

- tramite invio codice dalla pulsantiera digitale
o centralino di portineria.

- tramite invio codice da una pulsantiera digita-
le collegata direttamente alla scheda.

Programmazione da pulsantiera digitale o
centralino

Attenzione: usando la pulsantiera dell'ingres-
so principale occorre tenere il centralino (se
presente) in posizione notte.

- Inserire il ponticello sulla morsettiera J1 in
modo da cortocircuitare i 2 poli

- tenere sganciato il microtelefono; si udra un
tono di invito alla programmazione

- comporre dalla tastiera della pulsantiera o
centralino il numero dell'interno e premere
invio; sul microtelefono si udra un tono di
conferma

- togliere il ponticello J1

- riporre il microtelefono

- chiamare l'utente per verificare |'esattezza
del numero.

Nota. Nel caso di invio di piu codici viene
memorizzato |'ultimo numero.

@ Programacion codigo-usuario

Hay dos formas de programar el numero del

usuario:

- enviando el cddigo desde el teclado digital o
desde la centralita de conserjeria.

- enviando el codigo desde un teclado digital
conectado directamente con el modulo.

Programacion desde la placa digital o des-
de la centralita

Atencion: usando la placa de la entrada prin-
cipal es necesario dejar la centralita (si existe)
en posicién “noche”.

- Introducir el puentecillo en la placa de bornes
J1 de manera que se consiga crear un corta-
circuito entre los dos polos.

- Dejar descolgado el auricular; en ese mo-
mento se oira un tono que indica que puede
iniciarse la programacion.

- Marcar el numero de la extension desde el
teclado o desde la centralita y dar la orden de
envio, por el auricular se podra oir el tono de
confirmacion.

- Quitar el puentecillo J1.

- Colgar el auricular.

- Llamar al usuario para verificar que el niimero
es correcto.

Nota. En el caso de que se envien varios
codigos sera memorizado solo el dltimo.

& User-code programming

The user number can be programmed in two

ways:

- by sending a code from the digital push-
button panel or doorkeeper exchanger

- by sending a code from a digital push-button
panel directly connected with the module.

Programming from digital push-button
panel or exchanger

Warning: when using the push-button panel
of the main entrance, the exchanger (if any)
must be in night mode.

- Insert the jumper on the J1 terminal block to
short-circuit the 2 poles

- Pick up the handset (programming tone)

- Dial the extension number from the push-
button panel or the exchanger and press
enter (confirmation tone)

- Remove the J1 jumper

- Hang up the handset

- Call the user to check the number.

Note. The last number is saved when sending
more codes.

@ Programacéo codigo-usuario

S&0 2 as maneiras possiveis para programar

0 numero do usuario:

- através envio do codigo do quadro de bo-
tdes digital ou da central da portaria.

- através envio do cédigo de um quadro de
botdes digital ligado directamente ao
maodulo.

Programacéao da botoneira digital ou da
central porteiro

Atencdo: no caso de ser utilizado a botoneira
da entrada principal, € necessario manter a
central (se houver) na posicdo "noite".

- Colocar o pontinho na caixa de terminais J1,
possibilitando o curto-circuito dos 2 polos.

- Manter o micro-telefone fora do gancho;
sera ouvido um sinal de convite a programa-
céo.

- Compor o numero do apartamento ou do
teclado do quadro de botbes ou da mesa
telefonica, pressionando ateclaENVIO. Sera
ouvido no micro-telefone um sinal de confir-
macao.

- Retirar o pontinho J1.

- Recolocar o micro-telefone no gancho.

- Chamar o usuario para verificar se o nume-
ro esta correto.

Nota: No caso de serem enviados diversos
codigos, o ultimo numero fica memorizado.

@ Programmation du code-utilisa-

teur

On peut procéder de 2 manieres différentes pour

programmer le numéro de l'utilisateur.

- en adressant le code a la plaque de rue digitale
ou au standard de conciergerie.

- en adressant le code depuis une plaque de rue
digitale connectée directement au module.

Programmation depuis la plague de rue digi-
tale ou depuis standard de conciergerie
Attention: il faut commuter le standard de con-
ciergerie (siinstallé) en position nuit a I'aide de la
plague de rue de l'entrée principale.

- Introduire le pontage mobile sur la borne J1
afin de court-circuiter les 2 poles

- décrocher le combiné et attendre le signal
invitant a la programmation

- composer le numéro de I'interne sur le clavier
de la plague de rue ou du standard de concier-
gerie et appuyer sur envoi; toujours avec le
combiné décroché, on entend le signal de
confirmation

- enlever le pontage mobile J1

- raccrocher le combiné

- appeler I'utilisateur pour vérifier que le numeéro
est correct.

Note. Si 'on adresse plusieurs codes, c'est le
dernier numéro qui est mémorisé.

© Programmierung des Benutzer-

codes

Die Nummer des Benutzers kann auf zwei ver-

schiedene Weisen programmiert werden:

- durch Senden des Codes von der Digitalklingel-
platte oder der Pfértnerzentrale.

- durch Senden des Codes von einer Digital-
klingelplatte direkt an das Modul.

Programmierung auf der Digitalklingelplatte
oder in der Zentrale

Achtung: bei Benutzung der Klingelplatte des
Haupteingangs muss die Zentrale (falls vorhan-
den) sich in Nachtposition befinden.

- Uberbriickungsklemme auf Klemme J1 anbrin-
gen, um die 2 Pole kurzzuschliel3en.

- Hérer abnehmen. Ein Signalton fordert zur Pro-
grammierung auf.

- Interne Rufnummer aufder Tastatur der Klingel-
platte oder der Zentrale eintippen und "Einga-
be” drticken. Das im Hérer erklingende Signal
dient zur Bestétigung.

- Uberbriickungsklemme J1 entfernen.

- Hérer wieder auflegen.

- Teilnehmer anrufen, um die Richtigkeit der
Nummer zu lberpriifen.

Anmerkung: Wenn mehrere Codenummern ge-
sendet werden, wird die letzte Nummer gespei-

chert.
u
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@ Programmazione da pulsantiera digita-
le collegata direttamente al citofono tramite
cavetto art. SMT130

- Collegare i morsetti +, - e DB del cavetto
art. SMT130 alla morsettiera della pulsantiera
digitale TD4100

- inserire il connettore piccolo del cavetto sulla
morsettiera J2 del citofono

- inserire il ponticello sulla morsettiera J1 in
modo da cortocircuitare i 2 poli

- tenere sganciato il microtelefono; si udra un
tono di invito alla programmazione

- comporre dalla tastiera della pulsantiera o
centralino il numero dell'interno e premere
invio; sul microtelefono si udra un tono di
conferma

- togliere il ponticello J1

- riporre il microtelefono

- chiamare l'utente per verificare |'esattezza
del numero

- sconnettere il cavetto dalla scheda.

Nota. Nel caso di invio di piu codici viene
memorizzato |'ultimo numero.

@ Programacion desde una placa digital
conectadadirectamenteal teléfono median-
te un cable art. SMT130

- Conectar los bornes +, - y DB del cable
art SMT130 a la placa de bornes da placa
digital TD4100.

- Introducir el conector pequerio del cable en la
placa de bornes J2 del teléfono.

- Introducir el puente en la placa de bornes J1
de manera que se consiga crear un cortacir-
cuito entre los dos polos.

- Dejar descolgado el auricular; se oira un tono
que indica que puede iniciarse la programa-
cion.

- Marcar el numero de extension desde la
placa o desde la centralita y dar la orden de
envio; por el auricular se podra oir el tono de
confirmacion.

- Quitar el puentecillo J1.

- Colgar el auricular.

- Llamar al usuario para verificar que el numero
es correcto.

- Desconectar el cable del modulo.

Nota. En el caso de que se envien varios
codigos sera memorizado solo el dltimo.

Cavetto - Cable - Cable - Cable - Cabo -
Kabel art. SMT130
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& Programming from digital push-button
panel directly connected with the intercom
with cable art. SMT130

- Connectthe +, - and DB terminals of the cable
art. SMT130 with the terminal block of the
TDA4100 digital push-button panel

- Insertthe small connector ofthe cable into the
J2 terminal block of the intercom

- Insert the jumper on the J1 terminal block to
short-circuit the 2 poles

- Pick up the handset (programming tone)

- Dial the extension number from the push-
button panel or the exchanger and press
enter (confirmation tone)

- Remove the J1 jumper

- Hang up the handset

- Call the user to check the number

- Disconnect the cable from the module.

Note. The last number is saved when sending
more codes.

@ Programacao da botoneira digital liga-
dadirectamenteao telefoneatravés do cabo
art. SMT 130

- Ligar os terminais +, - e DB do cabo
art.SMT130 a caixa de terminais da botoneira
digital TD4100.

- Colocar o conector pequeno do cabo na caixa
de terminais J2 do telefone.

- Colocar o pontinho na caixa de terminais J1,
possibilitando o curto-circuito dos 2 polos.

- Manter o micro-telefone fora do gancho; sera
ouvido um sinal de convite a programagao.
- Compor o numero do apartamento ou do
teclado da botoneira ou da central, pressio-
nando a tecla ENVIO. Sera ouvido no micro-

telefone um sinal de confirmacgéo.

- Retirar o pontinho J1.

- Recolocar o micro-telefone no gancho.

- Chamar o usuario para verificar se 0 numero
esta correto.

- Desligar o cabo do maédulo.

Nota: No caso de serem enviados diversos
codigos, o ultimo numero fica memorizado.

& Programmation depuis plaque de rue
digitale connectée directement au combiné
al’aide du céble art. SMT130

- Connecter les bornes +, - et DB du cable
art. SMT130 a la borne de la plaque de rue
digitale TD4100

- introduire le petit connecteur du cable sur la
borne J2 du combiné

- introduire le pontage mobile sur la borne J1
de maniere a court-circuiter les 2 poles

- décrocher le combiné et attendre le signal
invitant a la programmation

- composer le numeéro de I'interne sur le clavier
de la plaque de rue ou du standard de con-
ciergerie et appuyer sur envoi; toujours avec
le combiné décroché, on entend le signal de
confirmation

- enlever le pontage mobile J1

- raccrocher le combiné

- appeler l'utilisateur pour vérifier que le nu-

meéro est correct

déconnecter le cable du module.

Note. Si I'on adresse plusieurs codes, c’est le
dernier numeéro qui est mémorise.

@) Programmierung auf einer mittels Ka-
bel (Art. SMT130) direkt an das Haustelefon
angeschlossenen Digitalklingelplatte

- Schlie3en Sie die Klemmen +, - und DB des
Kabels (Art. SMT130) an das Klemmenbrett
der Digitalklingelplatte TD4100 an.

- Stecken Sie den kleinen Verbinder des Ka-
bels auf die Klemme J2 des Haustelefons.

- Uberbrtickungsklemme auf Klemme J1 an-
bringen, um die 2 Pole kurzzuschliel3en.

- Horer abnehmen. Ein Signalton fordert zur
Programmierung auf.

- Interne Rufnummer auf der Tastatur der
Klingelplatte oder der Zentrale eintippen und
"Eingabe” drticken. Das im Hérer erklingende
Signal dient als Bestétigung.

- Uberbrtickungsklemme J1 entfernen.

- Hérer wieder auflegen.

- Teilnehmer anrufen, um die Richtigkeit der
Nummer zu lberprtifen.

- Kabel vom Modul abnehmen.

Anmerkung: Wenn mehrere Codenummern
gesendet werden, wird die letzte Nummer ge-
speichert.
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@ Programmazione codice-utente

Due sono i modi possibili per programmare il

numero dell'utente.

- tramite invio codice dalla pulsantiera digitale
o centralino di portineria.

- tramite invio codice da una pulsantiera digita-
le collegata direttamente alla scheda.

Programmazione da pulsantiera digitale o
centralino

Attenzione: usando la pulsantiera dell'ingres-
so principale occorre tenere il centralino (se
presente) in posizione notte.

- Inserire il ponticello sulla morsettiera J1 in
modo da cortocircuitare i 2 poli

- tenere sganciato il microtelefono; si udra un
tono di invito alla programmazione

- comporre dalla tastiera della pulsantiera o
centralino il numero dell'interno e premere
invio; sul microtelefono si udra un tono di
conferma

- togliere il ponticello J1

- riporre il microtelefono

- chiamare l'utente per verificare |'esattezza
del numero.

Nota. Nel caso di invio di piu codici viene
memorizzato |'ultimo numero.

@ Programacion codigo-usuario

Hay dos formas de programar el numero del

usuario:

- enviando el cddigo desde el teclado digital o
desde la centralita de conserjeria.

- enviando el codigo desde un teclado digital
conectado directamente con el modulo.

Programacion desde la placa digital o des-
de la centralita

Atencion: usando la placa de la entrada prin-
cipal es necesario dejar la centralita (si existe)
en posicién “noche”.

- Introducir el puentecillo en la placa de bornes
J1 de manera que se consiga crear un corta-
circuito entre los dos polos.

- Dejar descolgado el auricular; en ese mo-
mento se oira un tono que indica que puede
iniciarse la programacion.

- Marcar el numero de la extension desde el
teclado o desde la centralita y dar la orden de
envio, por el auricular se podra oir el tono de
confirmacion.

- Quitar el puentecillo J1.

- Colgar el auricular.

- Llamar al usuario para verificar que el niimero
es correcto.

Nota. En el caso de que se envien varios
codigos sera memorizado solo el dltimo.

& User-code programming

The user number can be programmed in two

ways:

- by sending a code from the digital push-
button panel or doorkeeper exchanger

- by sending a code from a digital push-button
panel directly connected with the module.

Programming from digital push-button
panel or exchanger

Warning: when using the push-button panel
of the main entrance, the exchanger (if any)
must be in night mode.

- Insert the jumper on the J1 terminal block to
short-circuit the 2 poles

- Pick up the handset (programming tone)

- Dial the extension number from the push-
button panel or the exchanger and press
enter (confirmation tone)

- Remove the J1 jumper

- Hang up the handset

- Call the user to check the number.

Note. The last number is saved when sending
more codes.

@ Programacéo codigo-usuario

S&0 2 as maneiras possiveis para programar

0 numero do usuario:

- através envio do codigo do quadro de bo-
tdes digital ou da central da portaria.

- através envio do cédigo de um quadro de
botdes digital ligado directamente ao
maodulo.

Programacéao da botoneira digital ou da
central porteiro

Atencdo: no caso de ser utilizado a botoneira
da entrada principal, € necessario manter a
central (se houver) na posicdo "noite".

- Colocar o pontinho na caixa de terminais J1,
possibilitando o curto-circuito dos 2 polos.

- Manter o micro-telefone fora do gancho;
sera ouvido um sinal de convite a programa-
céo.

- Compor o numero do apartamento ou do
teclado do quadro de botbes ou da mesa
telefonica, pressionando ateclaENVIO. Sera
ouvido no micro-telefone um sinal de confir-
macao.

- Retirar o pontinho J1.

- Recolocar o micro-telefone no gancho.

- Chamar o usuario para verificar se o nume-
ro esta correto.

Nota: No caso de serem enviados diversos
codigos, o ultimo numero fica memorizado.

@ Programmation du code-utilisa-

teur

On peut procéder de 2 manieres différentes pour

programmer le numéro de l'utilisateur.

- en adressant le code a la plaque de rue digitale
ou au standard de conciergerie.

- en adressant le code depuis une plaque de rue
digitale connectée directement au module.

Programmation depuis la plague de rue digi-
tale ou depuis standard de conciergerie
Attention: il faut commuter le standard de con-
ciergerie (siinstallé) en position nuit a I'aide de la
plague de rue de l'entrée principale.

- Introduire le pontage mobile sur la borne J1
afin de court-circuiter les 2 poles

- décrocher le combiné et attendre le signal
invitant a la programmation

- composer le numéro de I'interne sur le clavier
de la plague de rue ou du standard de concier-
gerie et appuyer sur envoi; toujours avec le
combiné décroché, on entend le signal de
confirmation

- enlever le pontage mobile J1

- raccrocher le combiné

- appeler I'utilisateur pour vérifier que le numeéro
est correct.

Note. Si 'on adresse plusieurs codes, c'est le
dernier numéro qui est mémorisé.

© Programmierung des Benutzer-

codes

Die Nummer des Benutzers kann auf zwei ver-

schiedene Weisen programmiert werden:

- durch Senden des Codes von der Digitalklingel-
platte oder der Pfértnerzentrale.

- durch Senden des Codes von einer Digital-
klingelplatte direkt an das Modul.

Programmierung auf der Digitalklingelplatte
oder in der Zentrale

Achtung: bei Benutzung der Klingelplatte des
Haupteingangs muss die Zentrale (falls vorhan-
den) sich in Nachtposition befinden.

- Uberbriickungsklemme auf Klemme J1 anbrin-
gen, um die 2 Pole kurzzuschliel3en.

- Hérer abnehmen. Ein Signalton fordert zur Pro-
grammierung auf.

- Interne Rufnummer aufder Tastatur der Klingel-
platte oder der Zentrale eintippen und "Einga-
be” drticken. Das im Hérer erklingende Signal
dient zur Bestétigung.

- Uberbriickungsklemme J1 entfernen.

- Hérer wieder auflegen.

- Teilnehmer anrufen, um die Richtigkeit der
Nummer zu lberpriifen.

Anmerkung: Wenn mehrere Codenummern ge-
sendet werden, wird die letzte Nummer gespei-

chert.
u
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@ Programmazione da pulsantiera digita-
le collegata direttamente al citofono tramite
cavetto art. SMT130

- Collegare i morsetti +, - e DB del cavetto
art. SMT130 alla morsettiera della pulsantiera
digitale TD4100

- inserire il connettore piccolo del cavetto sulla
morsettiera J2 del citofono

- inserire il ponticello sulla morsettiera J1 in
modo da cortocircuitare i 2 poli

- tenere sganciato il microtelefono; si udra un
tono di invito alla programmazione

- comporre dalla tastiera della pulsantiera o
centralino il numero dell'interno e premere
invio; sul microtelefono si udra un tono di
conferma

- togliere il ponticello J1

- riporre il microtelefono

- chiamare l'utente per verificare |'esattezza
del numero

- sconnettere il cavetto dalla scheda.

Nota. Nel caso di invio di piu codici viene
memorizzato |'ultimo numero.

@ Programacion desde una placa digital
conectadadirectamenteal teléfono median-
te un cable art. SMT130

- Conectar los bornes +, - y DB del cable
art SMT130 a la placa de bornes da placa
digital TD4100.

- Introducir el conector pequerio del cable en la
placa de bornes J2 del teléfono.

- Introducir el puente en la placa de bornes J1
de manera que se consiga crear un cortacir-
cuito entre los dos polos.

- Dejar descolgado el auricular; se oira un tono
que indica que puede iniciarse la programa-
cion.

- Marcar el numero de extension desde la
placa o desde la centralita y dar la orden de
envio; por el auricular se podra oir el tono de
confirmacion.

- Quitar el puentecillo J1.

- Colgar el auricular.

- Llamar al usuario para verificar que el numero
es correcto.

- Desconectar el cable del modulo.

Nota. En el caso de que se envien varios
codigos sera memorizado solo el dltimo.

Cavetto - Cable - Cable - Cable - Cabo -
Kabel art. SMT130
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& Programming from digital push-button
panel directly connected with the intercom
with cable art. SMT130

- Connectthe +, - and DB terminals of the cable
art. SMT130 with the terminal block of the
TDA4100 digital push-button panel

- Insertthe small connector ofthe cable into the
J2 terminal block of the intercom

- Insert the jumper on the J1 terminal block to
short-circuit the 2 poles

- Pick up the handset (programming tone)

- Dial the extension number from the push-
button panel or the exchanger and press
enter (confirmation tone)

- Remove the J1 jumper

- Hang up the handset

- Call the user to check the number

- Disconnect the cable from the module.

Note. The last number is saved when sending
more codes.

@ Programacao da botoneira digital liga-
dadirectamenteao telefoneatravés do cabo
art. SMT 130

- Ligar os terminais +, - e DB do cabo
art.SMT130 a caixa de terminais da botoneira
digital TD4100.

- Colocar o conector pequeno do cabo na caixa
de terminais J2 do telefone.

- Colocar o pontinho na caixa de terminais J1,
possibilitando o curto-circuito dos 2 polos.

- Manter o micro-telefone fora do gancho; sera
ouvido um sinal de convite a programagao.
- Compor o numero do apartamento ou do
teclado da botoneira ou da central, pressio-
nando a tecla ENVIO. Sera ouvido no micro-

telefone um sinal de confirmacgéo.

- Retirar o pontinho J1.

- Recolocar o micro-telefone no gancho.

- Chamar o usuario para verificar se 0 numero
esta correto.

- Desligar o cabo do maédulo.

Nota: No caso de serem enviados diversos
codigos, o ultimo numero fica memorizado.

& Programmation depuis plaque de rue
digitale connectée directement au combiné
al’aide du céble art. SMT130

- Connecter les bornes +, - et DB du cable
art. SMT130 a la borne de la plaque de rue
digitale TD4100

- introduire le petit connecteur du cable sur la
borne J2 du combiné

- introduire le pontage mobile sur la borne J1
de maniere a court-circuiter les 2 poles

- décrocher le combiné et attendre le signal
invitant a la programmation

- composer le numeéro de I'interne sur le clavier
de la plaque de rue ou du standard de con-
ciergerie et appuyer sur envoi; toujours avec
le combiné décroché, on entend le signal de
confirmation

- enlever le pontage mobile J1

- raccrocher le combiné

- appeler l'utilisateur pour vérifier que le nu-

meéro est correct

déconnecter le cable du module.

Note. Si I'on adresse plusieurs codes, c’est le
dernier numeéro qui est mémorise.

@) Programmierung auf einer mittels Ka-
bel (Art. SMT130) direkt an das Haustelefon
angeschlossenen Digitalklingelplatte

- Schlie3en Sie die Klemmen +, - und DB des
Kabels (Art. SMT130) an das Klemmenbrett
der Digitalklingelplatte TD4100 an.

- Stecken Sie den kleinen Verbinder des Ka-
bels auf die Klemme J2 des Haustelefons.

- Uberbrtickungsklemme auf Klemme J1 an-
bringen, um die 2 Pole kurzzuschliel3en.

- Horer abnehmen. Ein Signalton fordert zur
Programmierung auf.

- Interne Rufnummer auf der Tastatur der
Klingelplatte oder der Zentrale eintippen und
"Eingabe” drticken. Das im Hérer erklingende
Signal dient als Bestétigung.

- Uberbrtickungsklemme J1 entfernen.

- Hérer wieder auflegen.

- Teilnehmer anrufen, um die Richtigkeit der
Nummer zu lberprtifen.

- Kabel vom Modul abnehmen.

Anmerkung: Wenn mehrere Codenummern
gesendet werden, wird die letzte Nummer ge-
speichert.
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